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3. Старт! 
В ръцете си държите порвия брой на 
РР писание, Което ще Ви радва на всеки 
а с безценни съвети за проиграването на поне 
, 3 пшгри, като и с още много Важна РАХ информация. 
Като нет любител на приключенията и надпреварите Всеки геймър има нужда от: 
О точен пътеводител - за да му показва правилната посока; 
Ф мощен фар - за да пръска светлина В помната неизвестност; 
О предан навигатор - за да го предупреждава за опасностите по трасето; 
6 Верен приятел - за да е Винаги Край него, В добри и В лоши мигове. 
РУХ Пр5 8 ТисК, най-новото списание на ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ, 
е Вече при феновете на Раубайоп у нас. Освен 
подробната информация за три страхотни 
игри В него ще откриете два плаката 
и цял Куп свръхценни Кодове. Таки- 
Ва изненади ще Ви носят 
и следващите броеве, 
за да се превърне на- "А 
шето списание В - 
точния пътеводи- 
тел, мощния фар, 
предания навига- 
тор и най-верния 
приятел на Всеки 
истинсКи РАХ гей- 
мър В България. 


ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ и 


В БРОЯ: 


1 девикандоккарикилбкадсавинркаавативя Зрегтап 
Зурпоп Еег 2 - Сппа 5еззоп 
А я Тепсти 2 
Мсго Матасз... нн 26 егету Мебтан бирегсгова 
А Тез! Опуе 6 
Плакат Соп МсВае Найу 2.0....... 31 Топу Нашк Рго ЗКайег 2 
. Сгаз! Теат Вастд 
Плакат Зурпоп ЕШег 2................ 32 атд2 
Ееаг Ейес! 
Со МсНае Вайу 2.0................... 48 ааа еи. 
бгап Тийвто 2 
КОДОВЕ оолъсоривоононориозвиоани аеезино 60 » КпосКкош! Ктавз 2000 


Мега! Сеаг ЗоПа: ЗресГа! И/!взгопз 
Абонирай се! 64 МЕ В!2 2000 
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имаш нужда от него... 


1. Началото на тази мисия е В не- 
бето. Самолетът ти е Взривен и ти 
си сред неКолцината щастливци, ус- 
пели да се спасят, Като са сКочшли с 
парашут. Стреми се да се приземиш 
близо до ВисоКата сКала и огъня, оКО- 
ло Който са се собрали хора. След 
Като накратКо пе запознаят с поло- 
Жението, те ще ти обяснят, че лей- 
нант Чанс е изчезнал. ТВоята зада- 


НОМ 


Оригиналният Зурбоп НКег може би ти се е сторил Като 
труден за преглоъщане залъоК. Охо, почаКай да се захванеш 
сос Хурпоп ЕШег 2 - играта си е чисто и просто тъмна Ин- 
дия. Без помощта на списание РАХ ПрявТисК5 тя ще си ос- 
тане за теб мъчно разрешима загадКа. Освен аКко не проче- 
теш най-Внимателно това подробно описание. Повярвай - 


ПЪРВО НИВО - Скалистите планини 


ча е да го намериш, таКа че дейст- 
Вай. Първото място, Ком Което 
трябва да се насочиш, е Возвишени- 
ето при точКа 2 от Картата. 


2. След Като стигнеш до един от 
хората си, споящ при хълма, ще раз- 
мените няколКо приказки. После той 
ще се сворже по радиостанцията с 
други от екипа и ще тръгне В опре- 
делена посоКа. Трябва да го послед- 
Ваш до тунела, Кодето ще се появи 
още един Войник. Движи се след пях 
двамата и след КратКата анимирана 
сцена при точКа да на Картата Влез 
8 тунела. Там ще се напоКкнеш на 
други двама бойци. Изгледай сцена- 
та, след Което продължи да Вървиш 
напред. Чанс ще те чака В падина В 
Края на плунела. За да се придвижиш 
нататък, скочи при него, приближи 
сеи след разговора ще си преминал 
порвия междинен етап от нивото. 


Р5) Тра в Тпскв 


ЕПТЕВН 2 


Промъкни се до лявата стена. 
Стигни до роба на пунела и 
Като се оборнеш надясно и на- 
горе с П, застреляй сКрилия се 
на терасата Войник. После, 
Капо използваш приК- 
ритието на тунела, 
избий Всички против- 
ниКови Войници, Кои- 
то ще започнат да се появя- 


3. Веднага 
щом Чанс ти 
даде устройст- 
Вото Тгапвропдег 
Госайог, от > Въздуха 
ще те Врохлетят нови 
неприятели. Обърни се и 
потърси прикритие В ту- 
нела, от Който току-що си 
дошъл. Използвай К1, за да 
се прицелиш В обстрелва- 
щия те Войник. Ликвидирай 
го по Възможност Веднага, 
след Което бързо му при- 
бери оръжието (една изКуси- 
телна М-16) и отново се Вър- 
ни В тунела, но Внимавай да 
се придорЖжаш по-близко до 
лявата му стена. Притичай 
чевръсто покрай двамата 
Войници, Които трябва да те 
прикриват от неприятеля, 
следващ те по петите. Не 
спирай да пичаш, защото ту- 
нелот Всеки момент ще рухне 
Върху главата пи. 


Ват 8 далечината. След Като 
нещата се поуспоКоят, изска- 
чай от скривалището си 
ц тичай до другата 
страна. Заеми пози- 
ция и разчисти тере- 
на, след Което прити- 
чай отново наляво В ту- 
нела Ком точКа 5, Кодето се 
обърни назад и се заеми с поредната 
порция Врагове. 


5. Остани при Входа на тунела и 
лиКвидирай Всички Войници, Които 
се появят. След това започни бавно 
да си проправяш пот навон. Целта 
ти е Возвишението при точКа 6 на 


4. Насочи се Ком точка 4 от Кар- 
тата, Където 8 Края на ппунела те 
очаква голяма изненада. ТуК цяло по- 
деление неприятелски Войници те 
дебнат В засада. Преди това обаче 
трябва да се справиш с нещо, Което 
се намира точно над главата ти. 


Картата. Можеш да стигнеш 90- 
там през прохода В сКалите при 
точКа ба. ДВижейКки се натам, взи- 
май Колкото можеш повече муни- 
ции от противниците, Кошто 
току-що си избил. 


6. При точКа 6 трябва да убиеш 
четирима Вражески Войници. Да се 
справиш с тях не е трудно, таКа че 
е Желателно да използваш пистоле- 
та и да приключиш бързо с пробле- 
ма, без да хабиш излишни мунициц. 
Следващата ти задача е да намериш 
една ВисоКа скала, да се покатериш 
по нея и там да акливираш устрой- 
ството Тгапвропдег. После трябва да 
се Върнеш обратно до точКа 1, Като 
ВнимаВаш да не паднеш от скалата, 
защото това би бил и твоят Край. 
През цялото Време боди нащрек, за- 
щото Все още има опасност няКой 
да те агакува изненадващо. Като 
приближиш почКа 1, заеми старото 
си прикритие и убий неприятелите, 
Които са се появили там. След това 
им обери патроните и иди при поз- 
натия ти от по-рано пост. След 
предаване на радиосигнал и Кратка 
анимирана сцена най-наКрая се сдоби- 
Ваш с еКсплозивите С4. После тряб- 
Ва да притичаш 90 точКа 7 на Кар- 
тата (мястото, Кодето се е срутил 
тунелът), Като, разбира се, преди 
това си убил Вражеския парашутист. 


7. Когато достигнеш мястото на 
срутването, постави еКсплозивите 
С4 и се ВтурВвай назад Колкото мо- 
Жеш по-бързо, за да не станеш сам 
Жертва на взрива. След експлозията 
Вече имаш достатъчно удобен про- 
ход. Премини през мястото на 
срутването и Когато стигнеш 90 
Края на пунела, ще се ВКлючи аними- 
рана сцена, В Която ще Видиш про- 
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плувниците ти да се спускат с пара- 
шути. Първо се заеми с приятелче- 
то, Което се приземява от дясната 
ти страна, но имай предвид, че 
трябва да си максимално бърз, защо- 
то тези момчета имат под ръКа 
много гранати и съвсем не се при- 
тесняват да ги използват. АКо забе- 
лежиш, че няКой се приземява В ту- 
нела, трябва Веднага да изскочиш на- 
Вън, защото В протиВен случай от 
теб няма да остане много. Веднъж 
обезвредил Всички противници нао- 
Коло, иди до издатината Вдясно, от- 
Кодето можеш да вземеш защитна 
Жилетка, след Което продължи по 
тунела Ком точка 8. 


8. Когато стигнеш до междинния 
етап В пунела, трябва да изкачиш 
терасата от лявата ти страна и 
да тучаш до Края на пунела. ТуК, на 
откритото пространство, двама 
от твоите хора са под обстрел 
(точка Ва), така че трябва бързо 
да им се притечеш на помощ, Като 
по потя бягаш на зиг-заг, за да не 
станеш лесна мишена за снайперис- 
тите. След анимираната сцена при- 
пичай Ком скалата отдясно и се из- 
Качи по нея. Тук трябва да застре- 
ляш един Войник В главата, но го 
направи бързо, защото иначе той 
ще се измъКне. След Като си го 
убил, събери гранатите от сандъКа 
и се Върни обратно долу, Като през 
цялото Време използваш сКалата 


--е4--- 
зойВо 


Р5Х Трз 8. ТпсКа 3 


Като прикритие. Засега ппрябва да 
остаВиш гранатите, да направиш 
стъпКа Встрани и сос снайпера да 
прочистиш зоната, Която е В твоя 
обхват. След това се Качи отново 
на скалата и тръгни по потеКата, 
Която ще те отведе до Каменния 
мост. Не забравяй през цялото Вре- 
ме да се ослушВваш Какво става с 
диска В твоя Раузтайоп. Когато за- 
почне да прищраква, поВа означава, 
че твоите хора са В опасност. Зае- 
ми сигурна позиция и застреляй 
неприятелите отдолу. Трябва да из- 
ползваш И за прицел В главата, за- 
щото Всичките Войници имат за- 
щитни Жилетки. След последната 
престрелка тръгни по дясната пъ- 
тека, Която ще те отведе до Края 
на нивото. 


1 След Като пазачите преминат 
покрай Вратата, се измъКни бързо 
от стаята, Кодето се намираш, и 
тръгни надясно. Когато пазачът д0с- 
тцугне Края на Коридора, се скрий В 
нишата от лявата ти страна, след 
Което продължи по същия Коридор. 
ПромъКни се покрай стената и при 
точка 1 погледни по Коридора надяс- 
но - ще Видиш двама души, Които 
разговарят. После се шмугни по попля, 
опКодето си дошъл, и се 
сКрий при Вратата, марКи- 
рана с АЗ. Тук изчакай хора- 
та да изчезнат от поле- 
зрението ти и тръгни Ком 
точка а на Картата, Коде- 
то ще намериш спринцов- 
Ка с адреналин. След Като 
си инжектираш дозата, по- 
еми наляво от Входа и се 
промъкни по Коридора оп 
лявата ти страна. 


ВТОРО НИВО - Военновоздушната база 


В следващия Коридор ще има два- 
ма пазачи. Когато хоризонтът се из- 
чисти, се промъкни надолу по Кори- 
дора и се скрий В нишата, Която е 
точно до Вход Аб. Изчакай пазачът 
да премине поКрай тебе. После, прок- 
радвайки се по Коридора, влез В по- 
мещение Аб - то е отбелязано на 
Картата Като номер 2. 
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2. Изгледай анимираните сцени, Ко- 
ито ще се заредят В пази стая, след 
Което отиди до Ключа и го натисни 
надясно - огледалото ще се плозне и 
ще се отвори проход. Премини през 
него и трогни по десния Коридор. Вече 
си близо до точка 3 оп Картата, но 
не забравяй да си отваряш очите на 
четири, за да не те забележат паза- 
чите. Трогни след пазача, Който ще 
Видиш по Коридора, и точно преди да 
достиугнеш „забранения за достоп ра- 
йон, се скрий В нишата от дясната 
ти страна. След Като подслшаш раз- 
говора между пазачите, продолжи да 
се прокрадваш надолу по Коридора и 
Когато стигнеш Края му, вий Вдясно. 
При точКа 4 от Картата влез В поме- 
щение В1 и Вземи бойната еКипировка, 
която е В Камерата. 


3. След КратКа аншмирана сцена 
Виждаш, че се намираш В офиса. Сега 
трябва да обезвредиш пазача със 
своя Тазег (доближи се Колкото мо- 
Жеш по-близко). После натисни Ключа 
надясно, след Което по най-бързия на- 
чин се измоКни от стаята и се запи- 
чай Ком точКа 4 от Картата. И две- 
те Врати, през Които трябва да 
преминеш, се затварят почти Ведна- 
га, таКа че след натискането на бу- 
тона прябва да си наистина много 
бърз. След Като минеш през Втора- 
та Врата, се скрий В доното на 
стълбите, Във Втория Вход оп лява- 
та ти страна (точка 4). 


4. След Като пазачот премине 
покрай теб, се промъКни зад горба 
му и използвай сВоя Тазег, за да го 
обезвредиш. После продължи по Кори- 
дора. Ще се Включи една анимирана 
сцена, Което е сигнал, 
че си наближил Края на 
нивото. Един от паза- 

, чите ще пе спира, но 
след Като употребиш малКо аКтьор- 
СКо майсторство, той решава, че не 
си подозрителен, и те оставя са 
продължиш. 


4 Р5Х Пр в ТисКв 


ТРЕТО НИВО - Изход от Колорадо номер 70 


1. В началото на това ниво имаш 
само един обикновен нож, таКа че 
изчакай Чанс да отвлече Вниманието 
на Войниците, излизащи от плунела, 
и чак тогава се Вмъкни Вътре. СКрий 
се пред фаровете на джипа и изча- 
Кай двамата Войници да преминат 
Край теб, а после се Втурни Ком ля- 
Вата част на Колата. ПридвиЖи се 
по нея и се огледай назад. Ако паза- 
чът гледа В друга посоКа, го напад- 
ни, прережи му горлото и Вземи еКи- 
пировката. 


2. След Като Веднъж се сбо- 
биеш с тези неща, се Върни 06- 
ратно, за да заредиш своята М-16. 
ЛиКвидирай Войниците В пунела, 
а после излез навън, за да помог- 
неш на Чанс. При Края на пътя 
трябва да убиеш още двама Вой- 
ници. След Като ги напълниш с го- 
рещо олово, се обърни настрани и 
застреляй Войника, стоящ над 


Входа на тунела. Заплахата тук е 
премахната и можеш да се Вър- 
неш при Входа на пунела, за да го- 
Вориш с Чанс. 


3. Чанс ще те приКрива, докато 
ти се Върнеш обратно В ппунела. 
Когато стигнете до Камиона и 
джипа, ще бъдете атакувани от 
Войници В защитни ЖилеткКи. След 
КратКа анимирана сцена Вече раз- 
полагаш с огнехвъргачка. Първо се 
разправи с Войниците пред теб, 
след това се развърти В Кръг, за 
да избиеш и онези, Които те ата- 
Куват В гръб. Ако не си сВършшл с 
тях, преди да се е изчерпало гори- 
Вото на огнехвъргачКката, ще 
трябва да разчиташ на изстрели 
В главата. След Като приключиш с 
тази битКа, иди до Края на туне- 
ла, Кодето е междинният етап на 
нивото. 


4. Ако се опиташ да стреляш по 
пазачите наоколо, покрай теб ще се 
затвори непробиваем обръч и ти не- 
избежно ще загинеш. Затова най-до06- 
рият начин за преминаване на тази 
част ог нивото е, Като се насочиш 
Ком лявата страна на джипа, парКи- 
ран на пъгя, и там да чакаш пазачи- 
те да отминат. След това използвай 
прикритието на пуомнината и изпи- 
чай до отсрещната страна на погля, 
Като се промоКкнеш поКрай Войници- 
те, охраняващи бариерата. После 
иди до издатината и спри там. 
Придвижи се Колкото можеш по-на- 
дясно, след това Клекни и иди още 
по-надясно. „ИзчаКкай пазачите да 
спрат да говорят, изправи се и се за- 
тичай Ком десния тунел. АКо те за- 
бележат, стреляй по тях, за да бо- 
деш по-трудна мишена. МалКо след 
навлизането ти В пунела ще преми- 
неш през междинния етап. 


5. Когато с Чанс достигнете 90 
следващата група превозни средст- 
Ва, се стартира нова анимирана сце- 
на. Дай на Чанс няКолКо секунди след 
Края на анимираната сцена и той ще 
се заеме сос (Воята част от опера- 
цията. Мини КрадешКком от дясната 
страна на Камиона и вземи оттам 
гранатите, след Което се промъкни 
до старото си място. След това се 


затичай обратно по пунела и свий В 
първия изход от дясната ти страна. 
Премини през Коридора и хвърли 
една граната през Вратата 8 Края 
му. След еКсплозията осветлението 
угасва и трябва да Включиш уст- 
ройството за нощно Виждане. После 
бавно тръгни по обратния пот Ком 
Чанс, Който през цялото пова Време 
е задържал Вражеските Войници. След 
това продължи Ком Края на глунела, 
Където и своршВва нивото. 


ЧЕТВЪРТО НИВО - 
Мостът 


1. ПромъКни се Ком дясната стра- 
на на моста и застани при издатина- 
та. ТуК трябва да се проКраднеш 
покрай Командира и един Войник. 
Продължи да се промъкВаш надясно и 
спри, Когато стигнеш до Камиона, 
парКиран по средата. Щом двамата 
пазачи се опдалечат от него, влез 
Вътре и вземи Всички устройства, 
оставени там. 
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2. Продължи, Като се провреш от- 
дясно на Камиона, доКато двамата 
Войници преминават от лявата му 
страна. (Провери радара!) После се 
Върни Ком мястото, Кодето се нами- 
ра Командирът. Когато стигнеш 90 
Колата му, мини от лявата й страна 
и хворли граната с газ, за да го 
убиеш Възможно най-безшумно. 

3. Задачата ти сега е да обезвре- 
диш четирите Комплекта еКсплози- 
Ви, поставени на моста. За да изпъл- 
ниш мисията си, действията ти 
трябва да имат определена последо- 
Вателност. 

ЕКсплозиви 1 

Прибягай, обърнат наляво, оп ля- 
Вата страна на моста. Когато дос- 
тиугнеш Камиона, Който си претър- 
шувал малко преди това, трябва да 


СОНМАНМОЕК 
г 


Р, 


се надвесиш от терасата и да ско- 
чиш на платформата под нея. Като 
обезвредиш експлозивите, премина- 
Ваш през междинен етап. 


ЕКсплозуиви 2 

Предстои ти обаче да обезвре- 
диш още три Комплекта еКсплозиви. 
Скочи на платформата под теб, след 
това премини през нея. Обърни се 
наляво и сос снайпера убий Войника, 
Който е там. След това иди 90 13- 
датината В центъра и отново из- 
ползвай снайпера, за да убиеш Войни- 
Ка, намиращ се В далечината оп дяс- 
ната ти страна. От там, Кодето си 
сега, прогни наляво и се изкачи 06- 
ратно на моста. При мястото, Къде- 
то си убил Командира, премини от 
другата страна на моста, но бъди 
особено Внимателен да не те забеле- 
Жат. Погледни надолу и скочи на 
платформата (Втората поред, гле- 
дана от дъното), за да се заемеш с 
Втория Комплект еКсплозиви. Обез- 
Вреди ги. 

ЕКсплозиви 3 

Покачи се Върху издатината и 
Като останеш от сощата страна на 
моста, започни да се промъКВаш Към 
другия му Край. Този маршрут ще ти 
отнеме малКо повече Време, но за 
сметКа на това е значително по-си- 
гурен. Скочи на най-Високата плат- 
форма и оттам застреляй със снай- 
пера пазача под теб. После скоКни на 
най-долната платформа и прибягай 


през движещата се платформа В 
средата. Свий надясно и се изкачи 90 
платформата, откъдето по-рано 
застреля пазача - там обезвреди 
третия Комплект експлозиви. 


ЕКсплозиви 4 

Върни се обратно до най-ниската 
точка и започни да се Катпериш. Пор- 
Во се Качи на лявата платформа, 
след това - на другата над нея. Пре- 
мини през централната платформа 
и скочи от Която и да е от двете й 
страни. За да обезвредиш последния 
Комплект експлозиви, премини през 
средната и след това през дясната 
платформа. 


4. Изкачи се обратно до Върха на 
моста и съвсем Внимателно Влез В 
следващия пунел. Малко след меж- 
динния етап убий сос снайпера паза- 
ча от дясната ти страна, а след 
тоВа с по един изстрел застреляй 
другите дВама. Междувременно пос- 
ледният пазач навлиза В зоната, Коя- 
то доржиш под обстрел. АКо изпъл- 
ниш тези уКазания прецизно, ще спа- 
сиш от сигурна смърт двама от 
твоите. 

5. След анимирана сцена и радио- 
съобщение продължи по сощия тунел 
и ще стигнеш до място, Кодето три 
Камиона, Всеки с по трима Войници, 
са ти подготвили засада. За щастие 
Войниците са доста глупави и Вина- 


ги действат по един и сощи начин. 
ДВама от тях ще изскочат по среда- 
та на потя, таКа че се заеми порво 
с тях, а после идва ред на премия, 
който се придвижва до стената. 
Трябва да ликвидираш Всичките Вой- 
ници и Като стигнеш после до Края 
на тунела, приключваш нивото. Не 
забравяй да се запасиш с муниции за 
следващото ниво, а също и да стре- 
ляш 8 главите на противниците си, 
защото Всички те са екипирани сос 
защитни жилетки. 


ПЕТО НИВО - 

В околностите 

на Военновъздушната 
база „МаКензи" (Воведи 
Карта 5Е2 ниво 05) 


1. Започваш от точКа 1 на Карта- 
та и трябва да стигнеш до Камиона 
при 1а. Междувременно обаче ще ти 
се наложи да преодолееш неКолцина 
пазачи. ПромъКни се зад храста, бли- 


зо до двамата пазачи В началото на 
нивото. Когато единият тръгне за- 
бързано нанякъде, приближи и лиКви- 
дирай Втория В гръб сос своя Тазег. 
След Като се увериш, че повече няма 
да те безпоКош, трогни по пътекКа- 
та след другия пазач. Когато стиг- 
неш до Края, ще установиш радиов- 
ръзка и ще се ВКлючи анимирана сце- 
на. Тук ще се доизясни и КаКВа е ми- 
сията ти 8 това ниво. След ппова 
прябва да отидеш до Камиона при 
точка Та и да се скриеш зад него. Из- 
чакай пазачот да те подмине и го 
обезвреди сос сВоя Тазег. 

2. От Камиона вземи снайперист- 
Кага пушка и се насочи Ком точка 2 
от Картата. Той Като ще трябва да 
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парализираш и пазача, Който е там, 
изчакай той да пи обърне гръб, про- 
мъкни се до него и действай. Трогни 
надолу по алеята, изкачи се на поКри- 
Ва и се приземи до Камиона. Това 
няма да остане незабелязано, така че 
се сКрий зад малката Кутия пред Ка- 
миона. Изчакай пазачот да започне да 
търси причината за Вдигналия се 
шум, след Което се промъКни зад 
него и го парализирай. После Влез 
бавно В преддверието, Като се при- 
дорЖаш  непреКкоснато Ком лявата 
стена. Изкачи се безшумно по зелени- 
те Кутци, прехвърли се от другата 
страна (2а) и стъпи безшумно на 
пода. Сега можеш да се промоКнеш и 
зад другия пазач и да го зашеметиш. 


3. При точКа 3 се промъкни зад 
ъгола и ще дочуеш част от разго- 
Вора между Морган и ФолКан. След 
малко на сцената ще се появи и 
един пазач, ще се ВКлючи В разгово- 
ра и след това ще тръгне Към теб. 


Сега бавно и споКойно се сКрий В 
нишата, Която е точно зад теб. 
Застани на Коляно до ъгъла срещу 
бежоВата Кутия с надпис ИЗАР и за- 
шемети пазача, докато той преми- 
нава Край теб. След това се Върни 
обратно по Коридора и ще достиг- 
неш до междинен етап, Кодето ще 
получиш радиосъобщение, Както и 
нови задачи. 


4. Вече се приближаваш до самоле- 
та, Кодето е и точка 4 от Картата. 
Тръгни надясно - натам, отКъдето 
преди си получил радиосъобщение - и 
натисни ръчКата, Която се намира 
Във Входа. Продолжи направо, докато 
стигнеш хангара, Вмъкни се В него ц 
застани между Колелата на самолета. 
Тук ще намериш Командния панел - 
трябва да го разбърникаш, за да из3- 
полниш едно от нарежданията, Кои- 
то по-рано си получил. Сега бавно 
пристъпи наляво, докато Видиш Жъл- 
тите стълби на пилотската Кабина 


на самолета. Оттук се прицели сос 
снайпера и застреляй пилота, с Кое- 
то отмяташ още една от задачите 
си за нивото и преминаваш още 
един междинен етап. След Като изле- 
зеш от хангара, ще получиш ново ра- 
диосъобщение. Когато то завърши, 
ела при Входа и застани от дясната 
му страна. Изчакай да се появи паза- 
чът и го обезвреди безшумно. 


5. Насочи се Ком точка 5, Като не 
забравяш за патрулиращите пазачи. 
В Краен случай може и да ги зашеме- 
тиш, но много по-чисто и бързо ще 
бъде, ако просто ги отбягваш. Оти- 
ди Ком лявата страна на Камиона и 
проследи на КаКоВ интервал прожек- 
торът > осветява пространството 
пред теб. Капо избегнеш лъча му, се 
затичай Ком точКа 5а, Кодето те 
очаква междинен етап. 

6. От точка Ба трябва да преми- 
неш през точКа би след това - през 
точка ба, без да бъдеш забелязан. 
Това е страшно трудна задача, но 
ако използваш Като прикритие пре- 
минаВващия Камион, не е неизполнима. 
Приулепи се за него - точно Когато 
се изравни с теб, - Като Внимаваш 
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да не се озовеш под гумите му (нещо 
напълно Возможно). Когато достиг- 
неш до точКа 6, забави ход и се от- 
дели от Камиона при точКа ба. Ус- 
пешното преминаване на това пре- 
пятствие е донякоде Вопрос на Къс- 
мет, затова не се обезсорчавай - 
след няколКо опита ще успееш да се 
промъКнеш незабелязано. След Като 
Веднъж си се озовал на сигурно мяс- 
то, иди до хангара, после продолжи 
нагоре Ком Входа и изгледай анимира- 
ната сцена. Следва я заслужената наг- 
рада - достигнал си междинен етап. 


7. След анимираната сцена се про- 
мъКни поКрай Камиона обратно В 
хангара. Придвижвай се Внимателно 
и Когато се озовеш зад гърба на Хол- 
ман, той ще трогне наняКоде. Обез- 
Вреди пазача, след Което Внимател- 
но тръгни след Холман. Когато разс- 
поянието между Вас се сКоси доста- 
тъчно, Което ще е близо и до точка 
Та, ще се задейства нова анимирана 
сцена - тя е знак и за достигането 
ти до пореден междинен етап. 


8. Сега прябва да преминеш 
обратно през хангара, след пова 
през двора и да стигнеш до Кори- 
дора от другата му страна. Про- 
мъКни се през Коридора до почКа 
8, изчаКай пазачот да премине и 
тогава го зашемети. ИзчаКай зад 


Кутиите при Входа на двора 
(точКа 8). Сега Внимателно над- 
зорни навън Към двора, изчакай 
пазачот да се отдалечи и стре- 
ляй В прожеКтора Вдясно от теб. 
Когато пазачът се Върне отново, 
трябВа да се промъКнеш зад гър- 
ба му и да го обезвредиш. Като 
използваш Кутиите за прикритие, 
приближи се до сВивКата при 
точКа Ва ия запали. Камионът ще 
се премести, затова потърси от- 
ново сигурно скривалище при Ку- 
тиште. След еКсплозията премини 
през охраняваната Врата при 
точКа 80. 


9. След Като Влезеш Вътре, иди 
при точКа 9 и Включи асансьора. 
Когато стигнеш до горе, свий на- 
дясно и ще Видиш един пазач, раз- 
глеждащ Карта. Обезвреди го и се 
Ворни по пътя, отКъдето си 90- 
шъл - трябва да премахнеш и па- 
зача, Който се е занимавал с ра- 
диото, докато ти си слизал от 
асансьора. Боди бърз, защото ако 
той забележи безжизнения си Ко- 
лега при Картата, ще Вдигне 


тревога В цялата база и това ще 
е Краят на мисията ти. След 
Като си лиКкВидирал и двамата па- 
зачи, се Върни при Картата и бли- 
зо до нея ще намериш един Ключ. 
АктиВирай го и ще получиш Кодо- 
Вете за устройството  Тгапз- 
ропдег, с Което преминаваш 
междинен етап, тъй Като си из- 
пълнил основната задача на ми- 
сията си. 


10. Върни се обратно с асансьо- 
ра, тръгни по Коридора и спри 
тъКмо преди до достигнеш точ- 
Ка 10. Отптук можеш да Видиш Ка- 
уфман и един пазач, Коцшто стоят 
при входа. След анимираната сце- 
на се промъКни зад пазача и го за- 
шемети, а после си сложи заглу- 
шителя и застреляй опитВащия 
се да избяга Кауфман. Краят на 
нивото идва малКо след Като си 
убил Кауфман. 


ШЕСТО НИВО - 
Пътуване с Влак 
през Колорадо 


Идеята на това ниво е съвсем 
проста - плрябва само да стигнеш 90 
Края на влака. Изполнението на зада- 
чата обаче няма да бъде толкова лес- 
но, защото Вражеските агаки няма 
да ти дадат покой през цялото Вре- 
ме. Трябва да Вървиш бавно и Внима- 
телно, защото Втурването презглава 
напред най-Вероятно ще ти струва 
Живота. За предпочитане е да уби- 
Ваш Враговете си сос изстрели В гла- 
Вата, така че използвай П максимал- 
но често. Ако се намираш на една Вви- 
сочина с противниците си, само едно 
натискане на ИП ще насочи мерника 
ти точно В целта. Внимавай да не 
станеш Жертва на хворлени гранати 
ц постоянно използвай скенера си, за 
да отКриваш навреме засадите. При 
преминаването на порВия плунел зас- 
тани В най-ниската част на влака, за 
да не загубиш собствената си глава. 
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СЕДМО НИВО - 
Състезания с влак 
през Колорадо 


Това ниво много прилича на пре- 
дишното, само че тук ще има 
много повече престрелки от близ- 
Ко разстояние, затова използвай 
К1 за автоматичен прицел. Бъди 
особено Внимателен В товарните 
Вагони, защото Вражеските Вой- 
ници са особено изобретателни В 
намирането на сКривалища и лес- 
но могат да те изненадат, доКа- 


ж:- зяскаот 


то си проправяш пот напред. Не 
забравяй скенера, Който може са 
ти спести много главоболия. Ни- 
Вото свВършВа при двигателя В на- 
чалото на Влака. Достигайки тоВа 
място, оглеждай платформите 
отляво, отдясно и отдолу за Вра- 
жЖесКки Войници, 


ОСМО НИВО - 
Мястото 
на Катастрофата 


1. ИзКачи се по холма и застреляй 
двамата пазачи, Които стоят на би- 
лото. Вземи защитната Жилетка и 
мунициите и тръгни по холма Вляво 
от наблюдателната Кабина. От Ка- 
бината ти готвят засада, така че 
бъди готоВ за престрелка. Той Като 
ВойниКът, Който хвърля гранати, 
представлява най-голямата заплаха, 
се заеми порВо с него, а после се за- 
нимай с прочистването на целия ра- 
пон. След скватКата продължи право 
напред и до отломък от едно Крило 
ще намериш снайперистка пушка. 


2. Не преминавай през следваща- 
та част от Корпуса, защото ще 
станеш лесна мишена за стоящите 
В засада Войници. Премини Внима- 
телно отдясно на останКите. След 
Като > напреднеш малКо, твоят 
Раубтайоп прищраКВва, Като зарежда 
поредната изненада, така че бързо 
потърси прикритие В останКите 


зад Корпуса. Избий Войниците от 
разстояние, след тоВа прогни наля- 
Во от Корпуса и убий и хворлящия 
гранати Войник. 

3. Продолжи по пътя, Който си 
поел, и ще стигнеш до опашКата на 
самолета. Когато обаче се опиташ 
да вземеш дисковете, ще бъдеш на- 
паднат. Използвай за прикритче зад- 
ницата на опашКата и стреляй по 
Враговете си оттам. Сигурно ще ти 
се наложи и да залегнеш. Остани 
таКа известно Време, после се изп- 
рави и довърши останалите си про- 
тиВници. След малко ще се наложи 
да продължиш напред, но дотогава 
използвай Всяко Възможно приКри- 
тие, защото опасността още не е 
преминала. 


4. След Края на битКата се Вър- 
ни по пътя, откъдето си дошгол, 
Като се придорЖжаш Ком лявата 
страна на останките. Когато започ- 
не апаКата (изчакай да чуеш звука 
от задвижилия се диск 8 твоя 
Раубха оп), изтичай назад и застани 
при лявата страна на Корпуса. От- 
тук можеш с точни изстрели В гла- 
Вата да ликвидираш Всичките си 
противници. Другия Вариант е да се 
придвижиш Внимателно по лявата 
страна на Корпуса и на това място 
да ги пресрещаш поединично. След 
Като Всичките са Вече пътници за 
оня свят, стигаш до долгоочакВания 
междинен етап. 


5. Докато минаваш покрай след- 
Ващите Косове от останКите, про- 
бължавай да се ослушВаш за шума 
от твоя Раубтайоп и Когато се за- 


даде опасност, поторси отноВо 
прикритие при Корпуса. Тук - според 
тоВа Кой път ще избереш - ще се 
изправиш пред различна заплаха. По 
средата има засада; ако минеш от- 
дясно, ще бъдеш под прицела на 
снайперисти, а отляво ще те пос- 
рещнат  Взривяващи се гранати. 
Движи се до дясната страна на Кор- 
пуса и Когато започне атаката, 
тръгни Към средата и изчисти 
Всички Врагове до задния Край. Като 
достигнеш тази безопасна зона 
(близо до последното междинно 
ниво), започни да се придвижваш до 
лявата страна на останките и убий 
стоящите там Войници. После 
тръгни надясно и след Като убиеш 
тримата Войници там, преминаваш 
през междинно ниво. Тази част не е 
ниКак лесна, но ако следваш почно 
инструкциите, ще успееш да я пре- 
минеш невредим. 


6. Сега си В относителна безо- 
пасност. Изтичай обратно до нача- 
лото на нивото и Когато се приб- 
лижиш достатъчно, ще Видиш да 
излита хеликоптерът, с Който Ар- 
чър се опитва да се измъкне. Ти 
трябва да му попречиш и да го зас- 
треляш В главата. Изобщо не си 
губи Времето с пистолета - той 
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не е достатъчно точен. Използвай 
своята М-16 или още по-добре - Ка- 
рабината сос снайпер, с Която оба- 
че трябва да действаш маКсимал- 
но бързо. 


ДЕВЕТО НИВО - 
Експоцентър 
на ФарКом 


1 На Ветераните от първата 
част на бурроп ЕКег това ниво Веро- 


ятно ще им се стори познато, но те 
сос сигурност ще забележат и много- 
то промени В Изложбения център 
Фарком. Тук започваш Върху Купчина 
Кутии при точка 1 от Каргата. За- 
Върти се и бутни една от паях, пос- 


ле се промъКни наляво и след Като си 
поставил заглушителя, убий агента, 
Който е там. После тръгни надясно, 
Кодето има още един агент. Влез В 
тъмния Коридор и продължи да Вър- 
Виш по него. При мястото, Кодето 
Коридорът се извива надясно, има Ку- 
тци и Когато тръгнеш Ком пях, ав- 
томатично се Включва нощното пц 
Виждане. От тази много изгодна по- 
зиция избий Всички агенти, Които се 
появят. Вероятно ще се наложи да 
поизчакаш, докато се поКажат, но не 
е никак добра идея да се Впурваш 
Към точка 2, преди да си убил Всички 
агенти, Които можеш. 


2. Когато достигнеш точка 2, 
стреляй В решетКата на Венти- 
лационната шахта. Промъкни се 


през  Вентилацита и Когато 
стигнеш точКа да, стреляй отно- 


Во В решетКата. Щом тръгнеш 
по Коридора, ще започнеш да гу- 
биш способността си за нощно 


Виждане. ВърВейки там, ще се 
сблоскаш и с няКолКо от лошите, 
Които се Крият зад Кутишпе. Ко- 
гато Вече напълно си загубил спо- 
собността си за нощно Виждане, 
ще трябва да застреляш двама 
агенти - единия пред залата, дру- 
гия малКо по-навътре. След тоВа 
Влез В залата (точКа 25) и Като 
стъпиш на ниската Кутия отляво, 
се Качи по-Високо и продължи по 
пътеката. 

3. Тръгвайки по пътеката 8 
Края, ще стигнеш до Вентилаци- 
онна шахта и по познатия начин 
се ВмъКни Вътре. ТуК преминаваш 
през междинен етап. Използи през 
Вентилацията, пропусни порВата 
решетка и спри при Втората. 
Стреляй В нея със заглушителя, за 


да я избиеш, след Което зареди 
арбалета си. Тогава стреляй Във 
ВойниКа (но не В главата, тъй 
Като не трябва да го убиваш), а 
после продължи по пътя си, дока- 
то достигнеш друга решетка. 
Стреляй и В нея със заглушителя, 
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след Което сКачай Върху пясъка 
(точка 3). Сега бързо прибягай 90 
стената и Когато се появят два- 
ма разговарящи пазачи, се прилепи 
до нея. Щом свършат разговора 
си, единият се отдалечава. Мини 
КрадешКком по стената и с арба- 
лета застреляй Втория пазач. 
Сега се промъКни по платформа- 
та и бавно се придвижВвай по нея 
сос своя Тазег, готов да обезвре- 
диш следващия Войник. След това 
се Върни при мястото с пясъка и 
отново зареди арбалета. ИзКачи 
се по Кутиите от лявата страна 
и ще Видиш Врата, охранявана от 
един пазач. Стреляй по него с ар- 
балета и с отварянето на Врата- 
та преминаваш през междинен 
етап. 


4. Влез В помещението и пог- 
ледни надясно, Кодето двама паза- 
чи си приКазват и разглеждат еро- 
тично списание. Когато единият 
от тях се отдалечи, се промъКни 
до другия и го зашемети. Не заб- 
равяй да Вземеш списанието, 
защото то ти дава достъп 
до нови места, Кошто съвсем 
не са за изпусКане. След Като 
си Взел списанието, се промък- 
ни и до Втория пазач и го 
обезвреди, а после излез оп 
помещението през раКкепния 
отвор при точКа 4а. Тръгни надяс- 


но и застреляй с арбалета пазача, 
Който стои зад единичната Кутия. 
След това се изкачи по Кутиите и 
се приземи Върху ракетата, отКъ- 
дето трябва да застреляш Втори 
пазач с арбалета. После пресКочи 
дупКата (аКо тръгнеш В правилна- 
та посоКа, това ще стане авпо- 
матично), надигни се, прибягай на- 
дясно и стреляй Във Воздушния 
отвор. ПромъКни се през Вентила- 
ционната система и ще преминеш 
нов междинен етап. 


5. След Като получиш радиосьоб- 
щението, се изкачи по издатината 
пред теб и убий агента, Който ще 
се появи. Завий зад ъгола и лиКвиди- 
рай агента от другата страна на 
решетката, след това, притичвайки, 
собери Всичките гранати. На лявата 
стена има решетка - обърни се Към 
нея, стреляй и Влез В отвора. Така се 
озоваваш при почКа 5 от Картата. 
Тук потят се разклонява на две. Пър- 
Во тръгни надясно и застреляй В гла- 
Вата агента при Края на потеКата, 
Вземи му защитната ЖилетКа и се 
Върни обратно, за да продължиш по 
другата потеКа. Ворви оподясно - 
плътно до стената, за да не бодеш 
забелязан. Като стигнеш до почка 
5а, прябва да избиеш ВсичКи агенти, 
Които се намират при руините. След 
Като си разчистишл терена, скочи при 
кутиите отдолу и влез В Коридора с 
Кутуиите, Кодето преминаваш меж- 
динно ниво. 


6. В стаята има двама пазачи, 
но те са служители на агенцията, 
таКа че не трябва да ги убиваш, а 
само да ги зашеметиш. ПромъКни 
се зад този при Входа и го удари, 
след това трогни Ком дясната Ко- 
лона и се заеми сос следващия. 


Обърни се така, че да си с лице 
Към двата Каменни блоКа, и ще 
чуеш глас, Който ти Казва да пос- 
тавиш примамКата. Направи го и 
прибягай до единичната Кутия 8 
левия ъгъл. Застани Върху нея ци 
стреляй В решетКата, след това 
се Качи Въ Вентилационната шах- 
та и след малко ще се ВКлючи ани- 
мирана сцена. 

После слез надолу, за да се раз- 
правиш с двамата агенти, но бъди 
бърз, за да не те изпреварят те. 
ИзКачи се ВъВ Воздушния отвор 
Веднага след междинния етап и Ко- 
гато чуеш глас, спри. След двете 
последвали еКсплозиц продължи по 
Вентилационната шахта и ще 
чуеш нови два взрива. Изчакай ги 
да разчистят терена, след Което 
продължи напред и ще се отзовеш 
при точка 7 от Картата. 


7. Слез надолу и се промъКни до 
пазача при пътеКата. Използвай 
своя Тазег, за да го обезвредиш, и 


АКМОЯ 


след Като се справиш по сощия на- 
чин и с пазача при Входа, премина- 
Ваш през междинен етап. Завий на- 
ляво и Влез В стаята, Кодето един 
от Войниците се движи по рампа- 
та. Промъкни се след него и се 
скрий зад първата Колона, Която е 
близо до Втори пазач. 

ПърВо трябва да обезвредиш па- 
зача, Който Вече е бил тук, така че 
изчакай той да премина надясно. 
После се промъКни зад горба му и 
го зашемети. След това се Ворни 
на рампата и тръгни след другия 
агент. Дори ако си скрит, можеш 
да го обезвредиш сос сВоя Тазег, но 
аКо е твърде далеч напред, изчакай 
още малКо и стреляп В решетката 
на стената. Промуши се Във Вен- 
пилационната шахта и след Като 
се придвиЖжиш малКо напред, свет- 
лините ще угаснат и трябва да 
ВКлючиш режима за нощно Вижадане. 
Продолжи по Вентилацията и ще 
се ВКлючи анимирана сцена. Сега си 
при стаята, отбелязана на Карта- 
та с точКа 7а. ИзчаКай пазачите 
максимално да се отдалечат, след 
Което стреляй В решетКата и сКо- 
чи порво Върху Кутиште и след 
това - на пода. ТуК прябва да се 
справиш с тримата пазачи. 

Използвай познатата ти Вече 
тактика: порво се проКрадваш зад 
тях, след Което ги обезвреждаш. 
После излез през изхода при точка 
70. Не забравяй, че това са служи- 
тели на агенцията и не можеш да 
ги убиваш, затова В употреба 
трябва да Влезе пвоят Тазег. 


8. Сега се намираш при еКспози- 
цията Стоунхендж. Веднага щом 
Влезеш, притичай до лявата част 
на далечната стена и Вземи пис- 
толета. После застреляй Колкото 
можеш повече от атакуващите 
те агенти. Прицелвай се Винаги В 
главата, защото носят защитни 
ЖилетКи. След Като си премахнал 
Всички противници, тръгни надяс- 
но и ще Видиш малък Камък меж- 
ду два големи. ИзКачи се първо 
Върху него и продължи нагоре, 90- 
Като не Видиш решетката на Вен- 
тилационната шахта. 


Съсредоточи се при сКачането, 
защото съвсем няма да е лесно. 
Преди да скочиш, Винаги се уВеря- 
Вай, че имаш достатъчно място 
за приземяване, защото иначе ще 
паднеш и трябва да почнеш изКач- 
Ването отначало. Когато Видиш 
решеткКата, стреляй В нея и влез 
В шахтата. С изКачването ти 
Вътре приключва и нивото. 


ДЕСЕТО НИВО - 
ЕКспоцентър на 
ФарКом 2 (Воведи Кар- 
та 5Е2 десето ниво) 


1 От начална точКа 1 тръгни 
право по Коридора Ком точКа а. 
Когато се приближиш Ком нея, наос- 
три Вниманието си, защото насре- 
ща идВа бягащ агент. Непременно 
го лиКвидирай, защото ако се из- 
мъКне, ще ти причини големи неп- 
риятности. След Като премахнеш 
агента, продължи по Коридора, 90- 
Като стигнеш до първата бомба 
(точка 2). 


2. Тук партньорКата ти при- 
пичва, за да обезвреди бомбата. 
Щом тя се заеме сос задачата си, 
тръгни направо по Коридора и се 
подготВи за среща с двама аген- 
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ти. После се Върни Ком бомбата 
и при Коридора с Вратата прича- 
Кай идващия агент. От последния 
Коридор се задава четвърти 
агент, Ком Който трябва да се 
насочиш Веднага щом си приКлЮ- 
чил с третия. 


3. Последвай партньорката си 8 
главната изложбена зала, Кодето при 
точка 3 се намира още една бомба. 
Внимавай за засадата В стаята със 
стоКлени содоВе. Най-добре е обаче 
да оставиш тези момчета за минут- 
Ка и да продължиш натаплъК. Докато 
партньорКата ти обезврежда Втора- 
та бомба, ще бодеш атакуван от че- 
тирима нови агенти, таКа че се при- 
готви за сериозно сражение - не мо- 
Жеш да си позволиш да поставиш на 
Карта Живота 0. 


4, Продолжи да Ворвиш след парт- 
ноорКата си, той Като тя те Води 
Ком друга бомба при точка 4 от Кар- 
тата. Боди Внимателен, защото мо- 


ментално след анимира- 
ната сцена следва ата- 
Ка. След Като бомбата е 
обезвредена, пред теб 
ще се изправят нови 
агенти. Най-добре ще е 
да заложиш на автома- 
тичното  оръЖие. Не 
забравяй да гледаш Коц 
от агентите носят за- 
щитни ЖулетКи. 


5. Тук идва Време за решителен 
двубой с Морган. Първо се Върни 90 
главното помещение при точКа 5 от 
Карпата. Когато стигнеш там, се 
Включва КратКа анимирана сцена и 
после идва моментът за действие. 
Първо трябва да трогнеш направо 
Ком средата, докато излезеш навън, 
и след тоВа се затичай наляво. Не 
спирай да тичаш, доКато хрономе- 
търът стигне до нулата. Тук се 
Включва друга анимирана сцена и 
преминаваш през ново междинно 
ниво. Сега трябва да премахнеш 
Морган с един точен изстрел В гла- 
Вата. Задачата ти обаче съвсем не е 
толкова лесна, Колкото изглежда. На- 
мери някакво прикритие с мерник, 


насочен на Височината на човешка 
глава, и заеми позиция зад него. Изча- 
Кай да се появи бягащия Морган и се 
прицели. Ако те забележи, трябва да 
смениш позицията си, защото той 
ще почне да хворля гранати по теб 
и може Внезапно да се окаже, че ти 
си Жертвата. 


ЕДИНАЙСЕТО НИВО - 
Москва: Клуб 32 


1. НатисКкайки И, се прицели ВъВ 
ВойниКа на пътеКата, прекосяваща 
стаята. После Веднага натисни К1, 
за да се насочи орожието ти Към 
първия от твоите неприятели, Ко- 
ито слизат по стълбището. Трябва 
да ги разпердушиниш без жал, а 
после пробягай покрай Външната 
платформа и тръгни по потеКата, 
Като не забравяш да собираш му- 
нициите от. убитите противници. 
ДоКато ВорВвиш напред, Край теб 
ще има еКсплозия. След Като пламъ- 
ците се поуталожат, продолжи да 
тичаш и автоматично ще пресКо- 
чиш бсупКата, Като се хванеш за 
роба от другата страна. После 


спри и използвай ПО Боощ, за да 
унищожиш трите  приятелчета, 
Връхлитащи те през Вратата. След 
Като си прочистш района, Влез 
през Входа, но не и преди да си соб- 
рал Всичките муницич от убитите 
неприятели. 
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2. Трогни наляво и се сКрий във 
Входа от дясната ти страна. Прис- 
тъпи Внимателно и застреляй Вра- 
га Който се Крие В ъгъла. След 
това изтичай до стъпалата, Коде- 
то ще се появят още двама про- 
тивници. Остани нависоКо и ги зас- 
треляй от сигурната си позиция. 
Застреляй и следващия пазач” по 
стълбите и сам слез надолу. При 
последните спопала (мястото, от- 
Където започва Килимът) застреляй 
движещия се човек В главата. Дейс- 
твай обаче бързо, защото той е 
добър стрелец и може първи да ти 
Види сметКата. Боди особено Вни- 
мателен Ком Края на Коридора, за- 
щото там Внезапно ще изскочи 
тВой противник. Застреляй го с 
пистолета, след това Влез В стая- 
та и си разчисти сметките с два- 
мата, Които се намират там. Тръг- 
ни надолу по стълбите Ком така 
Желания междинен етап. 


3. Застреляй приятелчето, Което 
стои зад плота, обърни се надясно и 


АБМОЕ 


тръгни Ком малките стъпала. В Края 
на стаята са ти нужни два точни 
изстрела В главата - след това се 
обърни на 180 градуса и се подготви 
за атака отКом сптопалата, Онези, 
Които идват, разполагат с бронежи- 
лети, така че се цели В главите им. 
Премини през стаята и после - надо- 
лу по стълбището, Водещо Ком ав- 
томат за напитКи. Трябва да се из- 
Качиш Върху него, но порво се заеми 
с Войника отдясно на Входа. След 
глова застани на отвора за Воздух и 
убий още двама от противниците 
си, но действай бързо, защото иначе 
ще те засипят с гранати. Слез долу 
и бягай наляво, Кодето ще станеш 
свидетел на една престрелка. Изча- 
Кай са бъде прекратен огонят (меж- 
дувременно можеш да помагаш на 
своите от разстояние), след това 
притичай до бюрото и застреляй 
свилия се зад него неприятел. После 
задействай устройството и се из- 
мъКни през тоКу-що отВорилия се 
изход, с Което достигаш така необ- 
ходимия ти междинен етап. 


Нехо Зног 


АРМОСЯ 


4, При ъгола от лявата ти стра- 
на има трима пазачи. Опитай се да 
ги убиеш, но ако не си достатъчно 
бърз, пе ще избягат, Отиди от дяс- 
ната страна на пещта, за да лиКВви- 
дираш още четирима пазачи, а след 
това пробягай разстоянието до Края 
на Коридора, Кодето дясната страна 
е изрисувана с графити, Застреляй 
дВамата пазачи, после изпичай надо- 
лу по столбите, Като не стугаш 90 
Края им, защото там те причаква 
хворлящ гранати Войник. Щом го Ви- 
диш, се Върни бързо назад, за да из- 
бегнеш експлозията, след това тръг- 
ни напред и убий агента, Криещ се 
отляво. Трогни надясно, за да собе- 
реш гранатите там, а на Връщане 
убий и другите дВама пазачи. Вдясно, 
на малКо Возвишение пред двойните 
Врати, се намира междинният етап. 


5. Следващата стая се преминава 
особено трудно, паКа че следвай 
плътно инструкциите. Ритни Вра- 
тата и се насочи наляво Ком Катед- 
рата. Застреляй оттам пазача, Кой- 


то е отляво В доното на стаята. 
После тръгни Ком миКрофоните В 
дъното оппдясно, за да убиеш и па- 
зача там. Без да спираш, Вземи една 
граната и я Хворли по пазача, сто- 
ящ нависоКо. Не спирай да се дви- 
Жиш и след Като метнеш граната- 
та, защото той също може да ти 
отВърне с една, преди да е хвърлил 
топа. След Като си прочистил ста- 
ята, прибягай Ком Катедрата, зад 
Която първо си се Крил, и по нея се 
изкачи до балКона. 


6. Насочи се Ком Контролната 
зала, Като по потя убиеш пазача, 
Който стои отляво. При доното на 
стълбите се скрий зад Контейнера с 


отпадъци, отКодето  наблюдавай 
престрелката. Когато свърши, се из- 
Качи по стълбите и свий наляво, но 
не убивай милиционера, защото 
поВва ще е Краят на играта. После 
тръгни наляво и ще се намериш В 
тоалетните. Там при шКафчетата 
се е скрил един особено труден за 
преминаване неприятел. Най-добри- 
ят Вариант е, след Като Влезеш 
Вътре, да тръгнеш надясно, а после 
да се обърнеш с лице Ком шКафчета- 
та. Като метнеш една граната В 
пространството между тях и тоа- 
летните, ще Видиш сметката на 
хитрия си протиВниК. Изслушай съ- 
общението, Което ще получиш, след 
тоВа се изкачи по шкафовете и из- 
лез през прозореца. 
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Фос НИВО - 


Улиците на МосКва 


1 В началото зареди оръжието 
си и тръгни по алеята отдясно. Из- 
чакай една граната да избухне при 
милиционерите и след това се за- 
тичай по алеята, Като съощеВвре- 
менно се прицелваш с КТ В лошите 
и стреляш. В Края на алеята свий 
надясно и от патрулната Кола при 
Та прибери оръжието сос солзотво- 
рен газ, след Което се Върни 06- 
ратно. Боди нащрек, Когато стиг- 
неш до алеята, отКодето си дошъл 
преди малко - там В точКа 15 ще 
се разбие Връхлитаща с огромна 
скорост Кола. 


2. Сега Ворви по потя, Който 
Води Ком Кръстовището при точ- 
Ка 2. Оглеждай се Внимателно - Ко- 


АЕМОЯ 


ТАЕЗЕТ 


гато го приближиш, ще те напад- 
нат двама неприятели, Криещи се 
В сградата отляво, под Която е Ко- 
лата. Прицели се В тях с А1, но Вни- 
мавай някой от двамата да не пад- 
не Върху Колата, защото тя ще ек- 
сплодира. От тоВа място трябва 
да вземеш Карабината сос система 
за нощна стрелба. Когато спигнеш 
до Кростовището, ще бъдеш ата- 
КувВан от поделение милиционери, 
но не можеш да убиваш никой от 
гоях, защото това ще бъде Краят 
на мисията ти. Избягай обратно 
до стената, Където е изгорялата 
Кола, и спри преследвачите си, 
Като им хворлиш няКолКо гранати 
със сълзотворен газ, а после про- 
дължи напред. 


3. СКрий се зад порвата Колона и 
ще бъдеш забелязан от Грегоров. 
Изчакай малКо, след Което иди 90 
Края на потя и се обърни надясно. В 
този момент една Кола ще започне 
да набира скорост Ком теб. Трябва 
да побегнеш Колкото можеш по- 
бързо и да се шмугнеш В първата 
Врата, Която ще забележиш опадяс- 
но. Колата ще премине бързо поК- 
рай теб и ще се разбие малКо по- 
надолу. Сега можеш (пази се оп пла- 
мъците) да се Качиш по Колата 90 
аварийното сполбище и да тръг- 
неш Ком точКа 4. За да стигнеш 


там, трябва да свиеш порВво наляво, 
после надясно, да изкачиш Височина- 
та, а след това отново да тръгнеш 
наляво и наКрая да прескочиш дупка- 
та. Тръгни малко напред и скочи 
смело надясно, Като не обръщаш 
Внимание на Войниците, Кошто те 
атакуват  огдолу. Изкачи се на 


платформата, след това тръгни 
надясно, спусни се по наклона и ще 
стигнеш до точка 4. 


4. Веднага щом спреш да се спус- 
Каш, натисни КТ и се прицели нагоре 
и надясно Във Войника на поКрива. 
После скочи долу и се затичай наляво 
по потя, но Внимавай - има движе- 
ние! Когато Видиш двете прелита- 
щи Край теб Коли, застани под 
металната > плоскост, прекосяваща 
пътя, и натисни триогълния бутон, 
за да се озовеш Върху нея. След Като 
Колите преминат, приКлекни до зе- 
мята и ползешКком Влез Във Входа 
огодясно (точКа Да), за да избегнеш 
изстрелите на Грегоров. 


5. Сега прябва да си проправиш 
пот бо Втората червена Кола при 
точКа 5. Излез от Входа с тичане и 
свий наляво. Застани сос заредена 
пушКа по средата на попя и Като на- 
тискаш К1, се прицели Във Войници- 
те, Кошто те целят с гранати от 
поКрива. Каквото и да се случва плук, 


не спирай да бягаш, Като се пазиш 
само от еКсплодиращите Коли. Вед- 
нага щом от лявата страна Видиш 
Втората червена Кола, залегни зад 
нея и изчакай. 


6. Оттук целта ти е да достиг- 
неш до Входа на парКа при точка 6, 
но тоВа ниКак няма да е лесно, тъй 
Като през цялото Време Грегоров 
се опитВа да те убие. В мига, Ко- 
гато ГрегороВ тръгне Ком пътя, 
излез от прикритието си зад чер- 
Вената Кола и тръогни наляво Ком 
павираната улица. Придвижвай се, 
Като използваш парКираните Коли 
за приКритие. Прилагай Всякакви 
хитрини, Които да те направят 
по-трудна мишена за Грегоров, и 
Когато минаваш през по-голямо 
открито пространство, изчакай 
някоя от движещите се Коли да 
премине. Така, КриейКи се зад нея, 
продължавай напред. Минаваш В 
следващото ниво, щом достигнеш 
до Входа на парка. 


» 
а 


«Ведо Знот 
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1. Застани зад горящата Кола В 
началото и се заеми с двамата си 
противници, Кошто стоят при 
Входа на парка. Да се прицелиш В 
тях е доста трудно, таКа че из- 
ползвай горящите Коли за приКри- 
тие. Трябва да се приближиш мак- 
симално. АКо обаче застанеш зад 
няКоя здрава Кола, тя Внезапно ще 
избухне, Като сложи Край на Живо- 
та ти. 

2. След Като премах- 
неш тези двама Войни- 


ци, тръгни Ком точка 2 на Картата. 
Преминеш ли Входа на парКа, Веднага 
се сКрий зад най-близкото дърво, тъй 
Като отново си под обстрела на 
Грегоров. След Като той се отдръп- 
не, продолжи напред В парКа и Кога- 
то дойдеш до паметника при почка 
2, ще Видиш бягащия Грегоров и ще 
достигнеш междинен етап. След 
това тръгни по алеята при точка 
да, Като предварително си пригот- 
Вил една граната. Когато забележиш 
тримата бягащи Ком теб Войници, 
натисни К1, вземи на прицел този по 
средата и хворли гранатата. АКо ня- 
Кой от тримата оцелее, трябва да 
го довършиш с друго оръжие. След 
поВа продължи по алеята и В Края й 


АЕМОЕ 


ТРИНАЙСЕТО НИВО - Паркот Волков 


ще приближиш Войник с бронежилет- 
Ка. Достигайки след това до стату- 
ята, ще се сблоскаш с нови агенти. 
След Като ги избиеш, тръгни Ком 
точка 3 по лявата алея. 


3. Замисолот тук е съвсем прост - 
трябва да се измъкнеш от тази 
част на парКа (точКа За). Пробле- 
мът обаче е В абсолютната тъм- 
нина наоКоло, таКа че трябва да се 
екипираш за нощно виждане. Най- 
добре е, преди да тръгнеш Ком из- 
хода, да прочистиш целия район. 
ТаКа че зареди пушКата си сос сис- 
тема за нощно Виждане и стреляй 
по ВсичКо, Което мърда, Като со- 
щеВременно се придвижваш бавно 
напред. Когато достигнеш до межЖ- 
динното ниво при точКа За, ще Ви- 
диш Грегоров, Който те причаква 


от засада и стреля по-всяКа светли- 
на, затова и оттук трябва да ми- 
неш с Включени системи за нощно 
Виждане. Последвай Грегоров, Който 
се движи Ком точка 5 - мястото, 
Където паркът е най-обширен. 


4. Вопреки че паркът изглежда 
съвсем безлюден, Всъщност той е 
полен с агенти В засада. Веднага щом 
Влезеш В него, погледни надясно и 
Като зареждиш пушКата сос система 
за нощно Виждане, се заеми с порвия 
причакващ те Войник, Продължи, 
Като се придърЖжаш до стената ц 
убиваш Всички снайперисти, Които 
забележиш. ЛиквВидирането на Който 
и да е противник В пази част на 
парКа е най-добре да става със сощо- 
то оръжие. Препоръчително е и да 
използваш скенера, той Като про- 
тувниците ще те нападат и от- 
страни и отзад. За да достигнеш 90 
междинно ниво, тръгни Ком моста 
при точка 5. 


5, Веднага щом 
достигнеш моста, ще 
бъдеш атакуван от 
Всички спрани, но 
няма смисъл да опго- 
Варяш на огъня, защо- 
то таКа или иначе ня- 
маш  ниКакъВ шанс. 
Вместо това пръгни по спъолбите 
отляво и избягай по замръзналата 
река - Колкото можеш по на Юг 
(точКа ба) Оттам зареди пушКата 
със снайпер и баВно се насочи 06- 
ратно Ком моста, застрелвайки 
Всеки противник, Който ти се из- 
пречи. Като стигнеш до моста, ще 
Видиш неКолцина от неприятелите 
ти, Които те очакват. АКо не мо- 
Жеш да убиеш ВсичКи сос снайпера, 
една добре насочена граната ще 
свърши чудесна работа. След Като 
районът е обезопасен, се изКачи 06- 
ратно по столбите и преди да пре- 
минеш нивото при точКа 55, се 
приготви да се справиш с един пос- 
леден неприятел. 


ЧЕТИРИНАЙСЕТО 
НИВО - Двубоят 
с Грегоров 


В тази битКа си доста онеправ- 
дан, защото доКато ГрегороВ няма 
никакви угризения да ти пръсне мо- 
зоКа, ми В същото Време прябва 
само да го зашеметиш и да го пле- 
ниш Жив. Като начало изтичай 90 
статуята при старта на нивото и 
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изгаси светлините, Като стреляш В 
тях. Това не е толкова просто, Кол- 
Кото изглежда на пръв поглед: Кога- 
то стигнеш до стапуята, започни 
да я обикаляш с тичане, Като пре- 
махваш поред Всяка оп светлините, 
но не преставай да се движиш на 
зиг-заг, защото иначе ще бъдеш мно- 
го лесна мишена. След Като стреляш 
8 първата светлина, трябва да бъ- 
деш двойно по-пъргав, защото Грего- 
роВ Вече се е прицели В теб. Опи- 
тай се да използваш статуята Като 
прикритие, докато стреляш В оста- 
налите светлини. След Като си пре- 
махнал и последната светлина, пре- 
мини Ком режима на нощно Виждане 
и промъКвайки се зад Грегоров, го за- 
шемети. Трябва обаче да го напра- 
Виш още с първия си општ, защото 
иначе той ще се оборне и това ще 
боде твоят Край. 


ПЕТНАЙСЕТО НИВО - 
ВмъКВване В 
алжирсКия затвор 


1 Премини покрай душовете и 
стигни до Края на Коридора. Изчакай 
тук, докато един мъж премине Край 
теб, след това се промоКни поКрай 
дясната стена и Влез В първата Вра- 
та. Тръгни по Коридора пред теб и 
зашемети пазача, Който стои В Края 


му (точка 1). После се Ворни обрат- 
но В стаята. От мястото, отКъде- 
то си Влязол порвоначално В нея, 
трогни надясно, промъКни се направо 
и зашемети пазача при точка а. За 
да не бъдеш забелязан от преминава- 
щата Жена, се скрий зад Колоната 
отдясно. Изчакай тук и Когато Жена- 
та попадне В полезрението ти, я за- 
шемети - с това достигаш межди- 
нен етап. 


2. Тръгни Ком Входа при точка 2 
и изчакай от дясната му страна, 
докато излезе един мъж. Обезвреди 
го Веднага щом го забележиш. Сега 
мини през Входа и се промъКни пок- 


рай стената. 
Когато платформата 
започне да се движи 
надясно, зареди арба- 
лета си и щом хори- 


зонтот се разчисти, се прицели В 
най-далечния пазач. След пова заст- 
реляй и следващия пазач, Който се 
появи. 


3. Завърти се оКоло точКа 3 на 
Картата и Когато дочуеш разговор, 
спри. Застани зад огола и изчакай 
двамата пазачи да преминат, а 
после пък изчакай другите двама 
пазачи да се установят на място- 
то си. След това КрадешКом иди 90 
счупения парапет и се изкачи по из- 
датината. ПриКкляКкайКки, отиди 90 
платформата и Когато достигнеш 
до Края й, бавно се изправи и про- 
должи нататък. 


4. Зареди своя 
Тазег и продължи 
направо по Кори- 

дора до точка 4. За- 
шемети порво мо- 
Жа, после Жената, а после се промък- 
ни до почКа Да. Когато продължиш 
малко напред, при Високото място 
ще се Включи анимирана сцена, след 


Което ще се озовеш отново В 

Коридора. Изчакай двама мъже да 

преминат поКрай теб, след Кое- 
то се промъКни обратно и Влез В 
асансьора, Който те са използвали 
преди малко. 


5. След Като слезеш от асансьора, 
иди до стената и започни да се про- 
мъКВаш Край нея. Когато чуеш разго- 
Вора между пазачите, изтичай 06- 
ратно В асансьора и се провеси през 
шахтата. Огледай се наоКоло, Като 
използваш ПЦ, и Виж Кога ще си тръг- 
нат. Когато това стане, се промък- 
ни покрай двамата пазачи и продъл- 
жи нагоре по Коридора Ком точка ба. 
Обезвреди пазача там, а после про- 
болжи до Края на Коридора, за да д0с- 
тигнеш междинен етап. 
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6. При точка 6 от Картата има 
портал, през Който трябва да пре- 
минеш. След това бягай надясно, из- 
чакао пазача да те подмине и влез В 
дясната Врата. Зашемети Жената, 
Която стоц при пулта за управление, 
след Което натисни дясната ръчка, 
за да се отвори следващата Врата. 
При Вглората Врата изчакай първо 
да Влезе един пазач, промъкни се зад 
него и го зашемети, преди да се за- 
пиичаш по следващия Коридор. 


7. От лявата страна на Коридора, 
при точКа 7 има отворена Врата. 
Надзърни през нея и Когато пазачот 
се обърне на другата страна, се 
приближи до него и го зашемети. 
След това изтичай по платформата 
и завий надясно. При Входа се про- 
мъКни зад пазача и го обезвреди, 
Като използваш своя Тазег. После при- 
тичай В следващата стая (пточКа 7а), 
Където ще се стартира анимирана 
сцена, ознаменуВаща Края на нивото. 


1. За да излезеш от това място, 
залегни и непрекъснато сменяй по- 
соката на движението си, за да не 
те засегнат противниковите из- 
стрели. ИзчаКкай тук и лиКвидирай 
атакуВащия те неприятел. Про- 
мъКни се надолу по Коридора и зас- 
треляй първо пазача В Края му, а 
после и другите двама, Кошто са 
Воясно. Сега премини през Врата- 
та, Кодето си застрелял последния 
пазач, и иди при преградата (точ- 
Ка 1а), Кодето ще бъдеш атакуван 
от трима снайперисти. Убий ги 
(добре ще е, ако В 
този случай заложиш 
на пистолета) и се 
обърни наляво, за да 
се заемеш с още един 
от лошите, Който 
те атакува. 


0.0 


2. Изпичай по Коридора Ком точ- 
Ка 2, отКодето се е появил последни- 
ят нападател, и Влез Вътре. Внима- 
пелно огледай сптолбите, защото 
тук двама пазачи са ти подготВили 
засада. Справи се порво с тях, а пос- 
ле продолжи надолу по столбите, Ко- 
дето те очакват още двама пазачи. 
Тези двамата са малКо по-кораВви со- 
перници, така че изчакай при стена- 


ШЕСТНАЙСЕТО НИВО - ИзмоКване от алжирския затвор 


та и следи дви- 

Женията със 

сКенера. Излез 

едва Когато си 
сигурен, че можеш да стреляш 
точно В тях. След Като си ги 
убил, не се спускай по столби- 
те и надолу по Коридора, защо- 
то отляво се е скрил още един 
пазач. ПромъКни се Ком него ц 
го лиКвидирай безшумно. 


3. Продължи да Ворвиш по Кори- 
дора, докато достигнеш червената 
Врата при точка 3. Отвори я и Вед- 
нага натисни КТ, за да застреляш 
мъжа, Който ще се изпречи пред 
теб. След това преКоси помещение- 
то и се изкачи по стълбите, но през 
цялото Време дръж проста си на 
спусъКа, защото те очаква нова за- 
сада. За препоръчване е да използ- 
Ваш пистолета - с него ще лиКвиди- 
раш противниците си най-бързо и 
лесно. ПреКоси Коридора и ще стиг- 
неш бо една доста страховита 
стая, полна с трупове. Щом влезеш 


Вътре, се Включва анимирана сцена 
и Веднага след това прябва да пос- 
рещнеш атака от двама пазачи, ид- 
Ващи отляво. 


4, Насочи се Ком точка 4 и най- 
наКрая ще се озовеш при Грегоров. 
След анимираната сцена трябва да 
убиеш един пазач зад гърба си и пос- 
ле да се заемеш с другите двама, Ко- 
ито се подготвят да застрелят Гре- 
гороВ. А сега пръгни Ком изхода при 
точка 5. По пътя ще си имаш рабо- 
та с още няКолКо пазачи, но щом се 
осланяш на Верния си пистолет, на 
този етап не би трябвало да срещ- 
неш големи трудности с преодолява- 
нето им. Когато доближиш точка 5, 
ще станеш свидетел на екзекуцията 
на три затворничКи. Спри за малко и 
застреляй пазачите, извършили това 
зверство. 


5. Пътят ти напред минава през 
Вратата при пточКа 5, но засега я 
подмини, защото В Края на Коридо- 
ра можеш да се сдобиеш с една бро- 
нежилетка. Едва след Като напра- 
Виш това, се Ворни при Вратата и 
Влез. Направи само една КрачКа В 
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стаята и Веднага отсКочи назад. 
Сега ще се ВКлючи анимирана сцена. 
ГрегороВ хвърля димна граната В 
следващата стая и Когато тръгне 
напред, ти трябва да го последваш. 
Веднага щом спре, залегни и стре- 
ляй В КлючалКката на Вратата при 
точКа 5а. Вместо да продолжиш 
след ГрегороВ Ком точКа 6, поеми 
Към точКа 55. Отстъпи назад, щом 
Видиш горящия мъж, и застреляй 
пазача, стоящ В дъното. Сега про- 
должи напред, за да Вземеш оръжи- 
ето, една бронежилетКа и оръжие- 
то сос солзотВворен газ. След Като 
си Взел цялата еКипировка, мини 
през Вратата при точКа 5а и про- 
должи Ком точка 6. 


6. Тук се Включва нова анимира- 
на сцена. След Като тя свърши, се 
наВведи и иди отдясно на разбита- 
та стена, Кодето зареди оръжие- 
то сос сълзотворен газ. После на- 
тисни КТ. Стрелбата ти трябва 
да е обезвредила затВорничКите. 


СКочи долу и собери патроните 
им, а след това отиди наляво Ком 
КлетКата, Където ще се натъкнеш 
на яростна съпротива. Най-д06- 
рият Вариант е да застанеш 90 
задната стена и просто да пускаш 
откоси наляво и надясно, докато 
повалиш ВсичКи пазачи. След тоВа 
се Върни обратно, намери Грего- 
роВ и преминавайки пак през Клет- 
Ката, продължи Ком точКа 7. Бъди 
нащрек за предупреждението на 
Грегоров, че зад горба ти има ня- 
Кой, защото няма да се добереш 
до точКа 7 без 600. Щом чуеш 
това, прябВва да се обърнеш на се- 
Кундата, за да посрещнеш дВвама- 
та следящи Ви пазачи. 


7. След Като разбиеш Врата- 
та, застреляш пазача и Взривиш 
прожектора при срещуположна- 
та стена, зареди пистолета си и 
се ВтурВвай по Възможно най- 
бързия начин Към точКа 7. При- 
целвай се с КТ и не се замисляй 
дори аКо се наложи да ги избиеш 
Всичките. Единствената мисол В 
главата ти трябва да бъде дос- 
тигането до асансьора при точ- 
Ка 7а. След Като си се изКачил с 
него, добирането ти до Края на 
нивото е Въпрос единстВено на 
грубата сила - просто не спирай 
да бягаш, да залягаш и да убиваш 
пазачите. 


недътн 
сКЕАН.. 


1. Тръгвайки оп началото, първо за- 
Вий надясно, пак надясно и накрая - 
при Вратата АЗ наляво. Премини през 
нея и натисни 09, за да забавиш хода 
си и да се промъКнеш Край пазача, а 
след това труогни по стопКките на 
мъжа. Когато стигнеш до най-ВисоКа- 
та точКа на рампата, ще Видиш един 
работник и един агент, след тодва 
тръгни наляво, продолжи по другия Ко- 
рудор и пак свий наляво. Остани 90 
сандъКа при точка Та, докато премине 
пазача, и бавно продължи надолу по Ко- 
ридора. След Като Видиш и Втория па- 
зач, застани до двата сандоКка при 
точКа 15. Когато той се обърне, го 
последвай и щом стигнеш до сандоци- 
те В средата при точКа 1с, завий на- 
ляво, за да се измокнеш и от послед- 
ния пазач. Влез през Вратата, марКира- 
на с А1, и ще минеш междинен етап. 


2. Премини покрай пазача, завивайки 
първо наляво, а после надясно, и на лег- 
лото В доното ще намериш един нож. 
Вземи го и продолжи по Коридора, Ко- 
дето близо до Вратата, маркирана с 
А, ще забележиш и една по-малка Вра- 
та. Изчакап пазача, след това премини 
през нея, после поКрай шКафовете и 
иди до Компютъра отоясно. След раз- 
говор по радиостанцията ще получиш 
така нужния ти достъп до Картата и 
ще преминеш междинното ниво. 


СЕДЕМНАЙСЕТО НИВО - Биолабораторията 


на агенцията 


3. Ворни се по попя, отКодето си 
дошъл, използвай скенера да успановиш 
Коде се намира пазачот и трогни Ком 
точКа 3 от Картата. След Като бодеш 
обеззаразен, премини през Враглата 
отдясно и с ножа прережи гърлото на 
пазача. С лова Вече си се сдобил с ав- 
поматично оръжие. При точка За Влез 
8 стаята и след Като покосиш невин- 
ните работници, Вземи екипировката 
от шКафоВете. Преди да излезеш, оти- 
ди до Компютъра, Който е най-близо 
до Враглата, и активирай асансьора. 


4. Върни се при мястото, отКъде- 
то си Взел пистолета и зареди пуш- 
Ката сос снайпера. След Като се спра- 
Виш с двамата агенти, ще се ВКлючи 
Кратка анимирана сцена, от Която 
ще стане ясно, че човекът, Когото 
порсиш, е един от затворниците. 


5. Ворни се обратно нагоре по 
столбите и завий наляво. Премини 
през малката Врата при точКа 5 и се 
изкачи нагоре, за да напуснеш тази 
зона. Застани опдясно, точно преди 
Камерата на охраната, и натисни Т, 
за да минеш незабелязано. Продължи 
напред и премини през Вратата, от- 
белязана с А2. Запичай се надолу по 
Коридора, Влез през Вратата с надпис 
АЗ и ще се озовеш близо до началото 
на нивото. Тръгни надясно Към А4, за 
да преминеш през междинно ниво. 
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6. След Като Видиш пазача, свий 
наляво и после надясно. НаКрая из- 
чакай при точКа 6. След Като зас- 


преляш пазача сюс заглушителя, 
ще трябва да заблудиш и Камера- 
та при точКа ба. Застреляй паза- 
ча при ъгола и продължи да ти- 
чаш, докато стигнеш до една ре- 
шеткКа, В Която трябва да стре- 
ляш - с това преминаваш междин- 
но ниво. ИзКачи се Във Вентилаци- 
онната шахта и след Като гово- 


риш с Гершън, Който е В 


Компютърната зала (точка 
6Ь), достигаш ново междин- 
но ниво. 


7. ПоследВвай Гершън до Края на Ко- 
ридора. Застреляй работника от ла- 
бораторията В главата, след Което 
продължи с Гершън до точка 7. ТуК ос- 
тави Гершон и отиди при Контрол- 
ния пулт, Където постави модема. 
След КратКа радиовръзка си атакуван 


от точно шестима 
агенти. ПриКрий се 
зад десния КомпЮ- 
тър ц от това от- 
носително > сигурно 
място се справи с Враго- 
Вете си. След Като си се 
отърВал от досадните 
агенти,  тръгни Ком 
точка 8, Кодето е Вратата, Която 
по-рано беше заключена. 


8. От Вратата при точКа 8 влез 
8 стаята и продължи до За. Минавай- 
Ки през Вратите, отбелязани с В1, ще 
стигнеш до лаборатарията. Сложи 
заглушителя, избий Всички работни- 
ци и се изкачи по наклонената плос- 


Кост. Натискайки Копчето на стена- 
та, ще акливираш системата за пус- 
Кане на газ и ще задушиш човеКа В 
стаята. Тук се стартира анимирана 
сцена и преминаваш междинно ниво. 


9. Мини през Вратата пред теб и 
после през първата, отбелязана с А2. 
Убий агента и Влез В операционната. 
След аншимираната сцена застреляй 
агента пред теб (трябва да се при- 
целваш В главата му), след Което ще 
се свържеш по радиостанцията с Те- 
реза. После сКочи долу и излез през 
Коридора с номер ВЗ. Стреляй В ре- 
шеткКата В Края му и се ВмъКни във 
Вентилационната система. Застре- 
ляй пазача, до Който стигнеш, и при 
точка да слез В лабораторията. След 
това, преминавайки през най-Висока- 
та Врата, своршваш тоВа доста 
трудно ниво. 
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ОСЕМНАЙСЕТО НИВО - Биолабораторията на агенцията (излизане) 


1. Тук си подложен на аплака още В са- 
мото начало. Стреляй В Колбата Върху 
масата и експлозията ще убие порвия 
от нападателите ти. Ворни се В спая- 
та, Кодето плоку-що си бил (точка 1а), 
и след Като стреляш В решетКата, се 
промъКни през отвора. Слез, Когато 
стигнеш до Коридора, и бягай наляво, 
наляво, наляво, надясно и още един пот 
надясно. Така ще се озовеш В стаята, 
от Която си започнал 17-о ниво. 


2. Стреляй В решетКата над отво- 
ра и се изкачи Във Венгилационната 
система. С достигането до моргата 
преминаваш междинен етап. При точ- 
Ка да стреляй В решетКата и отново 
Влез Във Вентилационната шахта. 


3. В Края на прохода ще се озовеш 
В стая с няКолко шКафа. Вземи оро- 
Жията от тях и през решетката 
при точКа За излез от стаята. 


4. В Края на прохода стреляй 8 
решетката, слез долу и завий надяс- 
но. За да ликвидираш следващите 
двама пазачи, трябва да заредиш 
гранатомета. След това тръгни Ком 
стаята, Която се намира оголяво. 
Веднага щом зорнеш Войника през 
малКата Врата, излез бързо от ста- 
ята и подмини двата трупа. ТуК при- 
чакай Войниците, Които те атаку- 
Ват, и след Като си се справил с плях, 
продължи Ком почКа 4а. Хворли гра- 
ната по ВойниКа там, след това 
стреляй В решетката от дясната 
страна и се промуши през отвора. 


5. Той Като Гейб мисли, че този 
пот е блокиран, застани по среда- 
та и тръгни напред, за да го нака- 
раш да сКочи, Спигайки до точка 


ба, ще отКриеш, че Рамирес е 
убит. Вземи патроните и зареди 
своята М-70, след Което се Върни 
обратно В КлетКата. Първо се при- 
цели В агента, Който е на Височи- 
ната, след Което бързо заеми мяс- 
тото му, за да пресрещнеш още 
трима от лошите. После тръгни 
Към точКа 6, но Внимавай, защото 
един опасен агент ти е подготвил 
изненада. 
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АЕ 1. 


ТАЕСЕТ 


6. Когато достигнеш почКа 6, ще 
се появи един Войник. Отстъпи малко 
и му Виж смепката с една граната. 
Когато опасността премине (оглеж- 
дай се за огъня!), влез Вътре и Включи 
Компютъра. Бързо излез от пази стая, 
защото се приближава един Войник. 
Когато достигнеш безопасно разстоя- 
ние, се обърни и го убий с една грана- 
та. ПреКосявайКи после през двойните 
Врати отляво, своршваш нивото. 


ДЕВЕТНАЙСЕТО НИВО - 
Улиците 


1. Тръгни надолу по улицата и В 
Края й, след Като приключи разго- 
Ворът по радиостанцията, завий 
надясно, за да вземеш една броне- 
ЖилеткКа. Продолжи надолу по ули- 
цата, но Внимавай за снайперисти. 
Когато завиеш зад огола и прибли- 
Жиш до точКа 15, ще бъдеш ата- 
КуВван от няКолКко противници. 
След престрелКата бързо събери 
оръжията, защото Ведна- 
га ще се появят нови 
Врагове. Продължавай да 


бягаш по алеята, Като сощеВвре- 
менно се прицелваш В нападатели- 
те с КТ. 


2. Огледай се за заложна Коща, Ко- 
ято трябва да е от лявата ти 
страна и щом я забележиш, стреляй 
8 Ключалката и влез Вотре. Ще те 
атакуват двама агенти, така че 
порво стреляй Във Витрината, а пос- 
ле и В тях. Ворви по Коридора 90 
точка да и вземи от сандоКа Вляво 


Аямов. 
тАВ6ЕТ 


ОАНБЕЙ. 
змия, 


16/350. 


една М-16. Трогни надясно от Врата- 
та и застреляй агента, Който стои 
при стъКлото. Ако пи трябва броне- 
Жилетка, В Края на пътя има една. 
Изкачи се по сандоКа при точКа 25, 
убий агента и след това спри, защо- 
то те очаква разговор по радио- 
станцията. 


3. ИзКачи се по Вентилационната 
шахта и премини през малКата 
Врата. Тук се навърта един про- 
пувник с бронежилетКа - застре- 
ляй го В главата и тръгни Ком мал- 
Ката стена. Завърти се бързо и 
посрещни атакуващия те агент. 


дяМОА 


тАЕВЕТ 


28/льо 


После се изкачи по стената и увис- 
ни от другата и страна. СКочи Вър- 
ху сенниКа на Кощата. Преди да за- 
почнеш да преследваш сотрудника 
на ХУМАТ, завий наляво и Вземи нова 
бронежилеткКа - ако старата ти е 
изтощена. Сега тръгни след него и 
се приготВи за голяма престрелка. 
Идва Време да използваш за пръв 
път В играта Класическото оръжие 
Ай Тазег. Намери си сигурно приКри- 
тие и оттам лиКвидирай Всички 
агенти наоколо. 


4. Огледай се за залата ХПмег ци 
слез по столбите срещу нея. Вече си 
се озовал В един истински ад! Заре- 
ди своя Ам Тазег и завий надясно, за 
да посрещнеш няКолКо агенти, след 
Което се Качи по Возвишението от- 
дясно. Потърси мястото, Кодето 
от настилката излиза пушек, и Влез 
В него. Ще пропаднеш надолу и ще 
се окажеш близо до Ключа на пръс- 
КачКата. Натисни го и трогни Ком 
изхода, Кодето ще бъдеш атакуван 
от двама агенти. Влез В помещени- 
ето с миялните машини и минавай- 
Ки Край пробития Вход, стигни д0 
изхода. В Края на следващия Коридор 
ще се появи един бягащ наняКоде и 
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много разгорещен агент. Влез 8 
стаята, отКодето той е изсКочил, 
и вземи отвътре патрони и броне- 
Жилетка. 


5. Тръгни по Коридора и Когато 
стигнеш стаята с преобърната- 
та маса, избий агентите Вътре. 
Използвай масата, за да се поКа- 
териш през дупката В тавана. В 
следващата стая > преминаваш 
междинно ниво. ДоКато пристъп- 
Ваш през Вратата, НнЯКОй ще 
стреля по теб, а твоята задача е 
да се отдропнеш и след малКо да 
се разправиш с него. Застани д0 
стената и насочи мерниКа си Към 
дупКата, Която е на равнището 
на чоВешКа глава. Сега можеш 
лесно да застреляш агента. Тряб- 
Ва обаче да го направиш бързо, 
защото бо Вратата има още 
един агент, Който е много щедър 
на гранати. 


14/3з2 


6. Насочи се нагоре Към точ- 
Ка би убий агента В стаята с 
масата. После тръгни надясно и 
ще бъдеш атакуван от ноВ 
агент. Застреляй и него, след 
Което се обърни, за да не бъ- 
деш изненадан В гръб. Влез В 
стаята при точКа ба и убий 
снайпериста - и достигаш 90 
междинен етап. 


7. СКочи през прозореца и се 
Върни обратно Към залата 5Имег. 
Тук ще срещнеш доста агенти, 
затова бъди Внимателен. Не 


свивай при ъгола В Края на ули- 
цата, преди да си прочистил це- 
лия район, и се оглеждай за снай- 
периста до знаКа, уКазващ Къде 
е залата. 


ТАКЗЕТ 


ПАМСЕЕ 


8. Тръгни надолу по о пътя 
(точКа 8), а Като завиваш зад 
ъгъла, се оглеждай за агенти. 
ПреКосявайКи детсКата площад- 
Ка, преминавВаш през междинно 
ниво и получаваш новите зада- 
чи. След Като говориш с агента 
на ХМИАТ, Веднага се хвърли наля- 
Во, за да не бодеш смазан от 
една КамионетКа. В този мо- 
мент на сцената се появяват 
двама ноВи агенти. Застреляй 


порВо този при сандъКа, а след 
тоВа - Качилия се на поКрива. 
След това се Върни на мястото, 


от Което си Видял Катастрофа- 
та на КамионетКата. “После 
тръгни по улицата, за да се раз- 
правиш с агентите там. Заст- 
релВвайки В главата агента при 
сандъКа, Вече си се измъКнал от 
една много заплетена ситуация. 
Поздравления! 


9. Убий човеКа пред гишето и 
от стаята зад него вземи едно 
ново оръжие, Тръгни Ком двора 
(пътят е отбелязан на стената) 
и поговори с Жената отляво. ТуК 
ще преминеш междинно ниво и 
малКо след тоВа ще бодеш на- 
паднат от снайперисти. За да ги 
застреляш, тръгни от ляво на 
дясно. 


10. Вече се намираш В сграда- 
та. ИзКкачи първото стълбище, а 
при Второто застани до дясна- 
та стена и ще Видиш един 
агент. Убий го и тръгни надясно 
през първата Врата, за да 


дямов 
ТАЛЕВ. 


убиеш  снайпериста, Който се 
Крие тук (ако не е мъртъв от 
по-рано). Влез В следващата 
стая опдясно и аКо не си убил 
снайпериста още от улицата, 


свърши тази работа сега. Сега 
се Върни навън и след Като уби- 
еш при Вратата един последен 
агент, нивото ще свърши. 


ДВАЙСЕТО НИВО - 
Каналите 


ТА 


Олнатат 


1. Първоначално просто трябва 
да Ворвиш с Тереза и да убиваш 
Всеки агент, Който ти попадне 
пред мерниКа. До следващия меж- 
динен етап Внимавай да не изпус- 
Каш Тереза от поглед. ТуК ще полу- 
чиш нови задачи. 
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кЕдЕТИ 


тАВВЕТ 


ожноск 


2. Трогни по потя от дясната 
ти страна и след малко ще се 
озовеш В епицентъра на гореща 
битка, паКа че най-добре изобщо 
не сВваляй пръста си от спусъка. 
След тоВа събери Всичките пат- 
рони, тръгни по дясната плат- 
форма и стигни до Края й. После 
се Върни по пътя, отКъдето си 
дошъл, и след това дВа пъти под- 
ред завий надясно, докато стиг- 
неш до Контролната зала. Убий 
агента Вътре, след Което се 
придвижи до задната стая. Там 
те очаква още един противник. 
Убий го и с натискането на буто- 
на преминаваш през междинен 


етап. Сега прябва да се Ворнеш с 
бяг при Тереза, но преди това ще 
се сблосКкаш с двама противници 
с бронежилетки, 
Контролната зала. 


нахолтващи 8 


3. Щом стигнеш до мястото, 
Където си се разделил с Тереза, 
скачай долу и бягай наляво, за 
да достигнеш междинен етап. 
Тръгни надясно по платформата 
и очаКВай яростна съпротива. 
Насочи се Към Контролните па- 
нели и застреляй двамата аген- 
туи там, след тоВа дотичай В 
Края на платформата, Кодето е 
тръбата, и прибери бронежи- 
летКите, за да преминеш меж- 
динно ниво. 


4. Внимателно тръгни по троба- 
та, но Към средата й очаквай да се 
наглокнеш на засада. Натисни П и се 
прицели порВво В агента отдолу, а 
после - В появилия се там, отКъде- 
то си дошъл ти. За твой Космет 
точно В този момент на помощ се 
притичва Тереза. След престрелката 
скочи долу и последвай Тереза през 
паркинга. 


0874100 


5. След аншмираната сцена ще за- 
почне нова престрелка. Използвай Ка- 
мионетКата при началото за прик- 
ритие и застреляй първо проглувни- 
ците опдясно, а после бавно започни 
да си пробиваш пот. Когато Вече си 
прочистил района, започни да се и3- 
Качваш по Височината, но бъди пред- 
пазлив, защото една КамионетКа ще 
се опита да те премаже. Ако пя пре- 
минава твърде близо, най-добре за- 
легни. След Като станеш, притичай 
Към Тереза и убий агента, опитващ 
се да я застреля В гръб. Доворшете 
заедно останалите противници, след 
Което идва Време за разговор. 


азузо 


6. След Като Тереза хворли гра- 
ната Във Входа, ти трябва да по- 
емеш изскочилия оттам неприя- 
тел. Насочи мерниКа си Ком Вра- 
тата и Внимавай да не си пречи- 
те с Тереза. Стреляй моментално 
по изскачащите от Вратата неп- 


Нако Вноз 


аа 
ста 


риятели, преди те да са имали 
Време да се опомнят. След Като 
си се позабавлявал, премини през 
Вратата и Вземи гранатомета, 
след Което започни да си проби- 
Ваш бавно пот напред, ликвиди- 
райки пазачите зад Всеки ъгъл. 
Премини през първата отворена 
Врата и най-накрая ще срещнеш 
СтиВънс, Който обаче е застрелян 
своевременно от Тереза. 


ДВАЙСЕТ И ПЪРВО 
НИВО - 
буКез Райкта 


1. Това е последната битКа и пя 
е особено трудна, защото преда- 
телят Чанс има мощна защита, Ко- 
ято не може да бъде преодоляна 
от нито едно оръжие. 

С други думи, тук можеш да се 
справиш само с изобретателност. 
Порво излез бързо от дясната Вра- 
та и притичай до частта за раз- 
товарВане на хелиКоптера. 

Там ще намериш мощното оръ- 
Жие ЦА5 12, Което обаче не е В 
состояние да пробие защитата на 
Чанс. Въпреки това то е достатъч- 
но мощно да го повали, Което е 
Ключът Ком преодоляването му. Ко- 
гато своршиш мунициите, можеш 


да вземеш ново ЦА5 12. 

А от другата страна на площад- 
Ката за Кацане има и бронежилет- 
Ка. Тя сощо може да бъде взета Кол- 
Кото пъти си пожелаеш, но първо 
трябва да бъде наполно изхабена. 


2. Така, ето че Вече си напълно 
екипиран. Но Как Всъщност може 
да бъде убит Чанс? Добре, сигурно 
Виждаш бясно Въртящото се Вит- 
ло на хелиКоптера, нали? С помощ- 
та на ЦА5 12 трябва да напикаш 
Чанс 8-него и то ще разКоса пре- 
дателя на стотици парчета. 

След Като си Взел оръжието, 
изчакай Чанс да се приближи, а 
после изтичай до Колата при 
опашКата на Витлото. „Когато 
Чанс тръгне Ком теб, направи 06- 
ходно движение и се приближи 
бавно Към него отКом предната 
страна на хеликоптера. 

Оттук имаш преКрасна позиция 
за прицелване и изстрелите ти 
ще го изтласкат ВъВ Витлото. 
Може да са ти нужни няКолКо и3- 
стрела, а може и Въобще да не се 
получи, но нищо не ти пречи да 
Вземеш още Веднъж оръжията и 
да опиташ отново. 


3. Виж Кредитите, след Като си 
убил Чанс, и стигни до Края на иг- 
рата, Където те очаКва малка из- 
ненада... Щ 
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Как да напиша заглавието 
на нова страница? 


Ще ми направиш ли екселската 
таблица за утре? 


Мога ли да изпратя е-та! до 
двама души едновременно? 


Има начин да се спасиш веднъж завинаги от досадните 
въпроси на любознателните си приятели и близки! 


Ето как 
Ва ад 


Връчи им САМФУЧИТЕЛ 
по една книга 
Бапичеуени ЗА ВСЕКИ Можеш. и: сам!“ 


А ако разгърнеш и ти тези книги, току-виж 
си научил някой безценен компютърен трик... 


А ВСЕЖИ 
а вскжти | 
34 встИ 
Ч ЗА ВСЖИ 


ИШОКО 97 - САЛЛОКТИТЕЛ 34 ВСЛЕАТТ 
(0) < 4 


+ 


ОКТОМВРИ РО00 < цена 6.90 ли. 


Ж 5Роп т 


/ 


ДЕКЕМВРИ 2000 - Цена 6,90 лв. 2 


Г СПИСАНИЕ ) 7, 


Руа рег «ОП, 


ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ОП 3 


ПИСТИТЕ 


Пистите В играта са организирани В мрежа - осем групи с по 
четири писти. Това е поглят за напредването ти. За да преско- 
чиш В следващо ниво, трябва да преминеш само една от чети- 
рите пусти В групата. Ако обаче своршиш Всичките си Живот. 
и трябва да започнеш от мястото, Кодето си се запаметил, ще 
се Върнеш на последното ниво, В Което си минал Всичките че- 
тири писти. Звучи сложно, но започнеш ли да играеш, ще уста- 
новиш, че това съвсем не е плака. Щом Веднъж стартираш, 
нищо не те спира да играеш Във Всякаква последователност по: 
пистите, Например стигайки до трето ниво, се Връщаш да 90- 
Вършиш последната си писта оп първо ниво, след Което про- 
должаваш Ком четвърто. 

Тази система позволява да се бърза напред, без да губи значи- 
телно от играта. Ако си много добър, можеш да свършиш игра- 
та, спечелвайки само на осем писти, но ако правиш грешки пре- 
Калено често, ще ти се наложи да играеш значително повече оп 
нормалного, 


Мртеента - - | | ТРЕНИРОВЪЧНА 


тата 
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Лека и приятна 


На тази писта не би пряб- 
Вало да имаш никакви пробле- 
ми, Тя е създадена единствено 
за да свикнеш с управлението. 
Придържай се плотно Ком сре- 
дата на пистата, не оппускай 


ните и Въобще не се тревожи. 
за пакива подробности Като 
контролното ти Време. Служи 
си с оръжията не защото 
имаш нужда оп поях, а за да се 
Възползваш оп шанса, Който 
това спокойно място ти пре- 
доставя - да разучиш добре 
Всички Возможности. Тази пис- 
та е задолжителна, така че 
трябВа да финшшираш пук, 
преди да преминеш Ком чети- 
рите писти на първо ниво. 


педала на газта, избягвай сте- 


ПЪРВО НИВО - ПИСТИ 


Пустуте 8 порво ниво не са много трудни. Все пак не трябва да бодеш и 
преКалено самонадеян. Има опасност невнимателните да попаднат В Коварни 


Сапунени лудории 


Тази писта не е особено трудна, 
но... Той Като Върви по ръба на една 
Вана, основната опасност тук е аа 
не паднеш Във Ваната или на пода на 
банята. Оръжията тук не са толКо- 
Ва Важни, таКа че не се огКлонявай 
от потя си само заради енергийни- 
те Капсули, особено пък заради тези, 
Които са на самия роб на Ваната. 
Пази обаче за последната обиКолка 
тези, до Които си се добрал без осо- 
бени трудности. Тогава е момен- 
тът, Когато прябва да извадиш от 
строя Всеки, Който е прекалено 
близКо до гърба ти. При последната 
обиколка е добре да си В началото 
на Колоната, защото идва Времето 
за атаки срещу съперниците ти. 


А. Още В началото се ориентирай 
Ком средата на пистата. По Края на 
трасето има различни чужди обекти 
и ако не стоиш по-близо до центо- 
ра му, рискуваш да се блоснеш В паях. 
Придоржането по-далеч от Краища- 
та ще ти спести много главоболия. 
Със започването на порвата обиКол- 


" Клопки, така че се Возползвай от прикоВете, описани по-долу. 


Ка и насочването ти Ком средата на 
трасето Внимавай да не бодеш изб- 
лоскан от няКой от другите миКро- 
маниаци. 


В. В тази част от пистата пред 
теб ще се появят снопчета памукови 
семена. Опитвай се да не завиваш, пре- 
минавайки през плях, защото ако го 
направиш, ще подскочиш леко Във воз- 
духа. Това може да причини забавянето 
ти при взимане на завоя - нещо, Кое- 
то е пагубно на таков песен път. 
Като се изключи това, те не са няка- 
КоВ сериозен проблем - просто не си 
губи Времето с опити да ги прескачаш. 


С ТУК стигаш до острието и 
дръжката на една самобросначка. 
Бъди Внимателен. Отново се при- 
дорЖжай Ком центъра на пътя, НО 
Внимавай да не се озовеш В полоЖе- 
ние, при Което ще ти се наложи да 
сКкачаш, защото това е рисковано 
полкова близо до завой. 


О. Точно до роба на Ваната има 
енергийни Капсули. Най-добре е Въоб- 
ще да не се опитваш да ги достиг- 
неш, защото рискот от падане е 
прекалено голям. Ако пък си полКова 
изостанал, че орожията ти изглеж- 
дат единстВено спасение, по-добре 
не си прави илюзии - те изобщо 
няма да ти помогнат. 


Е В тази отсечка отново стой В 
центъра на потя, за да избегнеш 
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сблъсък с предметите, Които са по 
Края. Ако изполниш тази препоръка, 
няма да имаш никакви проблеми, Ко- 
гато искаш да обстрелваш пряко 
Вратата. 


Е Щом достигнеш до Крановете, 
отпусни малКо газта. СапунерКата с 
форма на КостенурКа се залепя мно- 
го лесно и заради нея можеш да бъ- 
деш принуден да спреш. 


Реактивно ускорение 


Тук ще Караш реактивни ски. Това 
е трудна писта, защото за беда ре- 
акгивните ски имат много по-про- 
дължителна инерция дори и от бега- 
чите. Не се притеснявай да намаля- 
Ваш скоростта преди завоште - 
таКа ще загубиш по-малКо Време, 
отКолКото ако изскочиш от някой за- 
Вой и бъдеш Върнат назад. Ще ти се 
наложи сощо да следиш много Внима- 
телно пътя, защото линията, с Коя- 
то той е отделен от другия терен, 
наподобява подвижни пясъци и доста 
често очертанията 0 едва се забе- 
лязват - лесно можеш да загубиш 
пътя. Когато става Въпрос за мина- 
Ване по преки потища, играта е без- 
пощадна, така че бъди Внимателен. 


А. На старта обозначи состезате- 
ля си и го дръж под оКо. При потег- 


а. Веднага след Крановете има 
една пластмасова бутилКа. Той Като 
тя е при ъгола на Ваната, ще имаш 
достатъчно място да я заобиколиш 
от Воншната страна. Използвай 
тази Возможност. АКо минеш по по- 
долгия пот, може да загубиш малко 
Време, но аКо се блоснеш В бутилка- 
та, загубата пи ще е. по-голяма. Това 
Важи с особена сила за последната 
обиколка, тъй Като финалот е съй- 
сем близо. 


лянето ти реактивните ски започ- 
Ват да се тресат, затова гледай да 
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не се обърКаш и да изгубиш от пог- 
лед играча си. 


В. Карай бавно при навлизане В 
този остър завой, защото той е не- 
Вероятно Коварен. АКо е необходимо, 
за намаляване на скоростта използ- 
Вай голямата Кутия при Върха на за- 
Воя и се приплозни по него. Внимавай 
да не изгубиш от поглед пистата 
ши по някой пряк пот да не пресКо- 
чиш част от нея, защото за такова 
нарушение ще се Върнеш назад. 


С. Това също е бавен участък. Ако 
намаляваш скоростта преди завоите, 


ще имаш Възможност да излизаш от 
тях по-бързо. Това е за предпочитане 
пред Влизане с ВисоКа скорост, Която 
Крие риск от удар В предмет или из- 
хворчане от трасето - нарушения, 
заради Които ще се Върнеш назад. Се- 
щаш ли се Как болидите от Формула 1 
Взимат острите завои В Сан Марино? 
Следвай техния пример. 


0. Около чадорче за КоКглейли, 
чаша и парче лимон на това място 
има много труден завой. Направи 
таКа, че да не закачиш ъгола на за- 
Воя, и преминавай извивките пполКо- 
Ва бавно, Колкото се налага. След 
достатъчно ппренировки може би 
ще успяваш да го Взимаш достатъч- 
но бързо. Докато обаче това стане 
Възможно, ще бъде по-добре да на- 
маляваш сКоростта и да минаваш, 
без да правиш поразии. 


Е. Това е последната бавна отсеч- 
Ка. Мини през нея, след Което натис- 
ни газта за правата... 


Права и тясна 
Това е странна писта, полна с ек- 
стремни ситуации. От плана на 
трасето не личи, че тя може да ти 
предложи доста изненади, но Всощ- 
ност на пътя ще ти се изпречат 
безбройни неприятни препятствия. 
Прочети тези съвети Внимателно и 
си отВваряй очите на четири за 
КлопКите. За щастие те са разполо- 
Жени така, че по това описание ще 
се ориентираш точно Къде се нами- 
рат. Пистата Вече няма да пред- 
ставлява сериозен проблем за теб! 
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фотофиниш 


В това ниво ще те провокират 
някои нестандартни проблеми. В на- 
чалото ще те обърКва осветление- 
то (червени светлини, светКавици), 
а ще трябва да се спраВиш и с ня- 
КолКо доста трудни завоя. Е, има и 
една чудесна права. Трудно ще ста- 


неш майстор на това трасе, но Ко- 
гато 8 Крайна сметКа успееш, Кара- 
нето по него ще ти доставя голямо 
удоволствие. 


А. Сед старта трогни наляво оп 
фотоапарата. Преминавайки поКрай 
него, се приготви за свепКавицата, Ко- 
ято ще блесне точно В лицето ти и 
може доста да те обърКа. ДоКато ми- 
наваш Край апарата, не оброщай Вни- 
мание на енергийната Капсула В Кути- 
ята от филм - ще я вземеш прудно, 


А. След старта дай повече газ и Ка- 
рай направо. Спокойно можеш да пре- 
летиш по нея, Като не бива да се заб- 
луждаваш от плана - тя не е толКова 
трудна Колкото изглежаа, най-вече за- 
ради нагонатите рампи. На пръв пог- 
лед ще ти се стори, че не можеш да 
профучиш по тях по права линия, но 
Всъщност точно това трябва да нап- 
равиш. По-нататък ще бъдеш много 
благодарен за бързия си старт тук. 


а рискот не си заслужава сКороспта, 
Която си загубил заради него. Не забра- 
Вяй, че се состезаваш за място, а не за 
брой уцелени противници. 


В. Тази отсечка със завои е изКлЮю- 
чително трудна. Не се притеснявай 
да пуснеш газта. Умерената скорост 
няма.да попречи на шансовете ти за 
добро Класиране, Като В същото 
Време ще те предпази от сблосък с 
препятствията поКрай пъгля. Взимай 
Всяка енергийна Капсула, до Която 
можеш да стигнеш лесно. Това е иде- 
алното място за пускане на оръжия, 
подобни на мини. 


С Ясно е, че тази дълга права е 
мястото, Кодето ще натиснеш пе- 
дала на газта и ще Караш Возможно 
най-бързо. Тук е добре да използваш 
и стрелящите направо оръжия, за да 
премахнеш Всеки, Който е успял да 
се справи добре сос серията завои 
преди това. Краят на правата е иде- 
алното място за стрелба по някой 
от съперниците ти, 


0. Спигайки до пинцетите, бъди 
готоВ да удариш спирачката и да на- 
малиш почти до ползене, Като се 
подготВиш за 90-градусовия завой. 
Сос забавянето на скоростта, пос- 
ледвано от натисКане на газта, гу- 
биш известно Време, но успяваш да 
се задорЖжиш на пистата. 


Е Отново намали скоростта, за 
да не рискуваш тВорде много да се 
прекатуриш от бюрото. 


В. Щом стигнеш до КаКтуса, Кой- 
то се намира от лявата страна на 
пътя, намали газта, подготвяйки се 
за завой. Най-добре е да преминеш 


Да оброщаш Внимание на 
трикоВете, да усовършенст- 


Ваш хитрите маневри - и сКо- 
ро ще си далеч пред соперни- 
ците си, преминавайки пръв 
финалната линия! 


сос съвсем малКо газ (потупвай леко, 
Вместо да натискаш бутона 09). С 
тази скорост ще успееш да минеш 
безгрешно. 


С ТуК трябва да направиш май- 
сторсКа извивка, използвайки малкия 
проход между Колбо Конци и саКсия с 
теменужки. По завоите се опитай 
да минаваш по най-КратКия пот и не 
изостаВвай от соперниците си. Ако 
обаче ти се струва, че Караш прека- 
лено бързо, намали малко скоростта, 
за са си сигурен, че ще стигнеш 90 
Края. Много по-добре е само да по- 
пупваш газта или дори наполно да я 
отпуснеш (Вероятно Въобще няма да 
ти се наложи да използваш спирачки- 
те), Вместо да се блоснеш В някой 
предмет, да отсКочиш назад и накрая 
да финишираш след соперниците си. 


О. Тук Внимавай много - мини от- 
страни на потя от Воншната му 
страна. След завоя има КоВарен нак- 
лон, Който е най-добре да избегнеш. 


Е На това място е сандъчето с 
разсад и лопатКата, Която е поставе- 
на така, че се е превърнала В рампа, 
Водеща Ком него. Приближавайки Ком 
нея, стой В средата на пистата ц 
Внимавай да не пропуснеш острието 
на лопатКата - това ще бъде трагич- 
но за твоето междинно Време! Ако 
стоиш В средата на лопатКата и по 
потя си нагоре не завиваш, овижейки 
се по дръжката, ще набереш скорост 
ис голям сКоК ще се отзовеш от дру- 


гата страна на сода с разсада. Това 
обаче не е никак лесно. Ако поК от 
дръжКата паднеш направо В прост- 
та - няма проблем, стига да успееш 
да сКочиш през ръба на сандочето от 
другата страна (КТ). АКо и пук се про- 
Валиш, трябва да се покатериш по 
него, но това е значително по-бавно. 
При последната обиКолка се опитай да 
минираш лопатката. Не го прави оба- 
че по-рано, защото при следващото 
преминаване може да попаднеш В соб- 
стВения си Капан. 


Е Внимавай сос саксиите - Както 
с тези, Които са счупени, така и сос 
здравите. На това място напискай 
съвсем леКо газта, защото те прик- 
риват няКолКо Коварни завоя. 


С. Излизайки ог завоя сос саксиите 
(Е), се огледай напред за чифт гради- 
нарски ръкавици. Те ти показват Коде 
е трудният ляв завой, Мини го съвсем 
бавно и така ще навлезеш с най-под- 
ходящата скорост В двойния 5-обра- 
зен завой около растенията В саКсиц- 
те. Направи това по марКирания за 
состезанието маршрут, защото пой 
е най-КраплКият. 


итзрчвднаисцачезсвоиаезнвиЯ. 
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Пустите Във Второ ниво изненадващо бързо стават изненадващо трудни, 
така че... умната! Ще трябва за нула Време да се научиш да се оправяш с по- 
ложението, защото това не е забавачница. 


Ах, тези студентски КВартири - 
малки, полни с хиляди неща и страш- 
но разхворляни! ТуК има безброй пре- 
пятствия - грамофон, разпилени нав- 
саКоде дрехи и.. неизменните Кутий- 
Ки от бира. Най-много неприятнос- 
ти обаче ще имаш сос свръхтрудни- 
те завоц. Това не е писта, на Която 
ще можеш през цялото Време да на- 
плисКаш газта, така че си отваряй 
очите за завоите и се научи да ги 
избягваш, Когато е Възможно. 


1 


зе во 


А. Наспъпи смело газта и намали 
чак Когато стигнеш до ризата, зах- 
Върлена небрежно на пода. АКо искаш, 
можеш да минеш направо през нея - 
тя не е сериозно препятствие. ДоКа- 
то правиш това обаче, боди нащрек, 
защото Веднага след това идва пе- 
ЖоК завой. Няма причина за паника, 
при положение че си подготвен за 
него предварително. Ако завиеш дос- 
таглъчно рано, ще го преминеш тол- 
Кова бързо, Колкото е нужно. 


В. На това място трасето минава 
под един грамофон, Който образува 
надлез над потя. Заради него обаче 
напълно губиш Видимост, таКа че 
трябва да си избрал правилната тра- 
ектория, преди да влезеш под него. 
При стрелката, Която е точно след 
обувката, застани В средата на пис- 
тата и В никакъв случай не завивай, 
докато си под грамофона. Веднага 
щом Видиш пистата от другата му 
страна, бъди готоВ да прогнеш наля- 
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Во. АКо изполниш точно тези уКаза- 
„ ния, при появяването си от другата 
страна на тунела ще бодеш с добра 
позиция В Класирането. 


С На тоВа място следВа серия от 
90-градусови завои. Оппускай газта, 
щом стигнеш до средата на Всеки 
от завоите, Като совсем не е необ- 
ходимо да се престаравВаш с намаля- 
Ването на скоростта. Внимавай да не 
прекаляваш с минаването напряко -- 
например оКоло бирената КугпшйКа 
трябва да Караш точно по пъпоя. 
Прекаленото сКосяване на прасето 
може да ти струва Връщане назад. 


0. При тази точКа от Картата 
шма пирамида от бирени Купийки. 
Навлизайки В прохода при най-долния 
ред, потят завива леко наляво, но 
пова е КлопКа, защото Веднага про- 
дължава направо. В първия момент 
може страшно да се обърКВаш, за- 
щото очакваш завоят да продължи 
наляво, а това не става. Тук сощо 
така е позволено излизането от пис- 
тата и минаването от дясната 
страна на бирените КутийкКи. 


Най-подходящото място за 
стрелящи направо оръжия са 
правите, Кодето е м по- 
Вероятно да уцелиш против- 
ниците си. В същото Време 
ането на мини, Както 
и на защитни оръжия Като 
Енергийния лоч или Огнехвър- 
гачката е най-ефиКасно преди 
завоште, тъп Като дезорцен- 
тираните состезатели имап 
повече проблеми, Когато се 
превъртат на такива места. 
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Нужно е да имаш предвари- 
телна представа за завоште, 
Коишто са пред теб. Ако запом- 
ниш, че преди даден завой има 
отВертКа или портоКал, при 
следващата обиКолКа се оглеж- 
дай за съответния знак, Който 
ще ти припомни Какъв е за- 
Воят. Използването на пред- 
мети оКоло пътя Като точки 
за ориентиране е добра так- 
пика, благодарение на Която 
ще можеш да планираш дей- 
стВията си и да си спестиш 
много неприятности. 


Е ИзКачвайки се по рампата, 
трябва да Караш направо и В ценпъ- 
ра на потя. Така се озоваваш Върху 
работещ грамофон. Вортенето на 
плочата ще ти причини известни 


неприятности. Щом стигнеш д0 
Края на рампата, скочи и Веднага при 
приземяването си скочи отново. ТаКа 
ще можеш да се измъКнеш без осо- 
бени проблеми. Веднага щом преми- 
неш плочата, пак ще бъдеш на пис- 
тата. Повече или по-малко си на 
правилния пот, Вместо да сменяш 
Курса на 45 градуса. 


Е Тази отсечКа изглежда по-труд- 
на, отКолКото е Всощност. Продъл- 
Жавай направо по рампата на грамо- 
фона и дай газ! При завоя има ограж- 
дения, паКа че дори да изпуснеш уп- 
равлението, няма опасност да изсКо- 
чиш от него. Все пак опитай се да 
не се стигаш чак дотам! 


с. Веднага след спускането бъди 
готоВ за ляв завой. При спускането 
можеш да извортиш малко наляво 
своя бегач, но Внимавай да не се ув- 
лечеш и да си спестиш част от пис- 
тата. 


Изборът на > определен 
персонаж няма решаващо 
Влияние Върху развитието 
на играта, но Все пак не е из- 
лишно да си запознат с инди- 
Видуалните им хараКтерис- 
тшки, Както и при предиш- 
ните игри Мо Масптез, 
Кого от тях ще избереш, е 
единствено Въпрос на ВкКус. 
Защо обаче да не си запоз- 
нат с особеностите и оръ- 
Жията им? Имаш си любим 
герой? Добре, но опитай 
първо да поиграеш с Всеки и 
да разучиш оръжията му, а 
после се состезавай с този, 
чиито специални способ- 
ности използваш най- 
добре. Само не изби- 
рай ВортеКс, защо- 

то рискуваш са си 
паднеш по нея! 


Тази писта е наистина необиКно- 
Вена. Ти летиш Върху горба на пчела 
(без майтап!), Като преминаваш по 
прасе, разположено Ворху Клапушка- 
щи се глухарчета. През цялото Вре- 
ме Внимавай да не си изгубиш пътя, 
защото лесно може да се оборКаш и 
да не знаеш наКоде да Вървиш. Освен 
това насекомите нямат проблеми с 
инерцията. С отпускането на газта 
те моментално забавят скоростта 
си почти до спиране. Не го забравяй, 
Когато преминаваш през трудните 


А. Дай газ след старта и премини 
бързо Късата права В началото. Нац- 
стина можеш да си отпуснеш Крака 
(по-точно би било да се Каже „Крило- 
то", ха-ха!) 


В. Като стигнеш до саксията с 
Жълтите цвегия, бъди готов да зави- 


еш наляво и да тръгнеш по наклона. 


С Спускането по холма - той се 


намира Във Въздуха! - ще бъде съп- 
роводено с много друсане. Внимавай 
да не завиваш твърде много пу, за- 
щото можеш да загубиш ориента- 
ция. Щом стигнеш до КосачКата, 
знай, че най-прекият пот е през 
дръжката. Но дори и да избереш 
друго трасе, няма да бъдеш санкцио- 
ниран. Веднага щом преминеш гра- 
динската КосачКа, свий наляво и дай 


ПриКлючения с пчели 


напряко по грешния път оКоло ста- 
туйКата на гнома. Вярваш или не, ще 
успееш да минеш безнаКазано! 


0. Няма да се изненадаш особено, 
Когато разбереш, че пова е много 
бавен лупинг. Не се притеснявай, че 
ще загубиш много Време, защото 
можеш да го Компенсираш по-Късно. 
Това е по-добър Вариант, отколкото 
да загубиш Контрол и да се Върнеш 
назад. 


Е Придоржай се Ком пистата и 
мини по Крачолите на дънките. Няма 
да бъдеш наКазан, ако ги заобиКолиш, 
но няма и да навлезеш от най-подхо- 
дящата позиция В следващата част 
на пистата. 


разказа 


Е Тук Вече си В участъка на пис- 
тата с листата. Огледай се за отря- 
зания и оКастрен Клон. Той те пре- 
дупреждава за левия завой, Който е 
малко по-напред, така че оппусни 
газта, Когато преминаваш поКрай 
него. Пчелите Взимат по-трудно за- 
Воите, но за сметка на гппова нямат 
проблеми с инерцията Като бегачи- 
те, така че можеш да отпускаш газ- 
та точно В последния момент. 


6. Достигайки средата на завоя, 
отпусни газта - той е много по-ле- 
сен, отКолкото изглежда на Картата. 
Вземи завоя и стреляй, след Като 
шмаш Видимост Към наКлона, Водещ 
Към старта и следващата ти оби- 
Кколка. 


Момаг 


Бягане 
с препятствия 


Скачането е Ключът Ком това 
тържество - В стил Направи си сам! 
- на препятстВвията. СКачането е 
Всичко! Скачането е победа! Тук най- 
много Време ще губиш заради започ- 


ОКоло , 
една маргаритКа 


Главното, Което прябва да имаш 
наум, състезавайки се по тази писта, 
е задолжително да минеш през Всяка 
от Вратите за Крикет. Тук няма ни- 
Каква прошКа за грешките - ако изпус- 
неш Врата, Веднага ще се Ворнеш на- 


Ването на обиколките под ъгъл, от- 
Колкото по Каквато и да било друга 
причина. Не забравяй обаче, че няКоц 
от препятствията, Кошто прябва 
да прескочиш, са изключително опас- 
ни. Забави с малко прескачането на 
трион или бормашина и ще се наме- 
риш на земята.. В локва Кръв. На 


зад. Залагането на мини точно под 
Вратите е добра идея, но го направи 
по Време на последната обиколка, за- 
щото иначе рискуваш при следващото 
си минаване да попаднеш В собстВве- 
ния си Капан. 


Всичкото отгоре ще загубиш ценно 
Време, докато се свестиш. 


А. Очевидно е, че трябва да прес- 
Ккочиш тези триони. Не е очевидно 
обаче, че ще загубиш главата си, ако 
се насадиш на забците на триона! Ако 
това стане, ще се Ворнеш почти при 
старта и оттам ще гледаш Как про- 
пувниците пи се отдалечават Като 
Все по-малки и по-малки точици. За да 
се приземиш Ворху приона, без да 
пострадаш, трябва да не се докосваш 
до зобците му. Внимавай сощо с 0г0- 
ления Кабел, Който ще се появи след 
това. Веднага щом изгубиш Контрол, 
ще бодеш овоглен и затова гледай да 
минеш от Външната страна, без да 
бъдеш ударен от ток - ще можеш да 
Вземеш три енергийни Капсули. 


В. АКо се придържаш Ком лявата 
част на пистата, ще можеш да из- 
бегнеш Всички препятстВия по пра- 
Вата. Когато стигнеш до двата дър- 
Вени Клина, скочи Ворху първия и от- 
тук лесно ще преминеш и следващия. 
При болтовете пък скачай от по- 
рано, за да се приземяваш Колкото е 
Възможно по-близо до другата им 
страна. Накрая, без да сКачаш, пре- 
мини под електрическия шнур. 


С Оттук нататък не пропускай 
нито едно препятствие. Някой пот 
моЖе и да ти се размине, но не си 
струва рискот. Прескочи и двата 
чуКа и гледай да минеш по точния 
пот оКоло спрея. 


А. Веднага след градинарсКата 
лейка боди готоВ за 90-градусов за- 
Вой., Тя обаче ти пречи на Види- 
мостта, таКа че трябва да си мно- 
го Внимателен. 

Непосредствено след тоВа зас- 
тани В средата на пистата, защо- 
то приближаваш първата Врата за 
КриКет. 


В. СпиКот за Крикет ти поКазва 
Къде е следващият завой. После Вед- 
нага идва нова Врата, таКа че тряб- 
Ва да го вземеш, минавайки през сре- 
дата на пистата. 


0. Прескочи препятствието и 
Вземи енергийната Капсула, Висяща 
Във Въздуха над летвата с набучени 
пирони. След това, още със самото 
си приземяване, скочи отново право 
напред. Премини над бележниКа и се 
пруготВи за два остри десни завоя. 


Е Този участък е полен с препят- 
ствия и Клопки. Първо прескочи 
дрелката, след Което застани В цен- 


търа на пистата и притичай между 
двата дорВени Клина, отКодето ще 
се сдобиеш с оръжия. Идва ред на не 
особено труден скок над два дърве- 
ни Клина. 


Е Премини плотно Към Вотреш- 
ната страна на пози завой, защото 
ножът обезглавяВа Всички невнима- 
телни. ДВижи се под шнура, след 
Което - над трионите. Без пробле- 
ми можеш да се приземиш Върху 
тях, стига да си далеч от острие- 
тата. 


С След Като преминеш попКата 
за Крикет, навлизаш В участък, В Кой- 
то движението е затруднено оп 
Клоните над главата ти. Бухалката В 
Края предупреждава за поредния за- 
даващ се завой, Отваряй очите си на 
четири - Веднага след пова има още 
една Врата! 


0. Като преминеш през Вратата, 
Която е при слончевите очила, сВий на- 
ляво, излез от пистата и прескочи 
шапКата. Освен че сКосяваш потя и си 
спестяваш този завой, В средата на 
шапката има и една енергийна Капсула. 
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Е Оглеждай се за двете енергий- 
ни Капсули, Кошто са В средата на 
пистата. Веднага щом ги Видиш, 
прябва да се приготвиш за остър 
ляв завой. 


Е Оттук нататък нещата не са 
много по-различни - 90-градусови за- 
Вои, Врати за Крикет и бързи прави. 
Дръж се В средата на пистата и 
ВсичКо ще бъде наред. 


Оръжията могат да бодат 
изключително полезни, ако се 
използват на подходящо мяс- 
то, но не забравяй, че пова е 
состезателна, а не бойна игра. 
Тук трябва да изпревариш, а 
не да убиеш противниците 
си. Разчиташ ли прекалено 
много на ороЖията, ще се 
обърКаш и може да изоста- 
неш В надпреварата. Никога 
не боди преКалено погълнат 
от идеята да застреляш съ- 
перниците, защото главното 
е просто... да ги изпревариш! 


Кръжене из магазина 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


Нали не очакваш, че тази писта 
ще бъде толкова лесна, Колкото из- 
глежда на плана? Долгите прави от- 
сечКки Винаги са знак за прудни пре- 
пятстВия, а това Важи с пълна сила 
за конкретния случай. Пистата В Кух- 
нята е разположена Ворху НЯКОЛКО 
маси и ти си принуден да скачаш, за- 
щото иначе ще паднеш В пролуКите 
между ппях. 


А. Това е мястото на първия скок. 
Не би прябвало да имаш особени 
проблеми с него, той Като той се 
Вижда от много далеч. ЕдинстВено- 
то условие е, преди да скочиш, да се 
движиш В права линия, успоредна на 
праекторията на пътя. По правата 
има няколко неравности, но можеш 
да ги избегнеш, ако се движиш В сре- 
дата на трасето. 


В. Боди особено Внимателен при 
този завой. Заради правата ще вле- 
зеш В него с ВисоКа скорост, но имай 
предвид, че аКко загубиш Контрол над 
управлението, ще паднеш от маса- 
та. Огледай се за тпеножерата, Коя- 
то те предупреждава, че наближава 
завоят. Това е подходящо място за 
пускане на мини. 


она: 


Това е сложна писта. Основният 
ти проблем са играчките, Кошто 
скриват Видимостта ти, и тес- 
ч ните мостове - от пях па- 
даш дори само при леко 


| трепване. Освен то- 

ф Ва трябва да зна- 

ц. ПМ еш Коде да ска- 
фФ, 


чаш, Коде да бя- 
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ТРЕТО НИВО - ПИСТИ 


Сега Вече ще ти е нужно истинско майсторство. До този момент една 
грешКа по невнимание ти струваше само загубата на няКолКко секунди. Сега 
обаче често ще ти се случва да падаш от маси, да се нараняваш жестоКо ц 
на Всичкото отгоре да бодеш Връщан и да започваш от някоя точКа, Която 
е назад по прасето. Отсега нататък е особено Важно да разучаваш предва- 


рително пистите. 


С Разстоянието между двете 
маси при Втория скок е малКо по-г0- 
лямо, но тук сощо имаш добра Види- 
мост. На това място не би прябва- 
ло да Возникнат проблеми, но може 
би заради малкото Време за подго- 
тоВка известна трудност ще пред- 
ставлява движението ти по права 
линия преди сКоКа. 


О. Поглорси с поглед голямото 
парче месо. Веднага след него около 
трите глави лук пистата прави ос- 
глър завой, така че заеми подходяща 
позиция. Внимавай да не си преКале- 
но близко до Воншната му страна, 
защото ще се окажеш на ръба на ма- 
сата. След това има сКоК, така че 
Карай направо. 


Е Непосредствено до парчето 
месо идва скоК, а след това - завой, 
затова боди готов. 


Бегачи по острието 


Е Огледай се Коде е сапърот за 
месо, Който те предупреждава за 
следващия скок. 


с. Когато се изКачиш по рампата 
и се озовеш Върху Кутията, не ска- 
чай отново, защото си твърде близ- 
Ко до острия завой. Мини от Външ- 
ната му страна и ще вземеш три 
енергийни Капсули. Само Внимавай да 
не се увлечеш, защото ще изпаднеш 
от масата! 


Н. Веднага след стартовата линия 
има много долог скоК, таКа че пряб- 
Ва да се подготВиш за него. Карай 
направо и по средата на пистата - 
правата е добро място за спечелва- 
не на известна преднина. 


гаш и Коде просто да падаш. Но нали 
точно затова четеш пези уКазания?! 


А. Оттук трасето завива наляво, 
а след това надясно - огледай се за 
телефона, Който затруднява минава- 
нето ти през първия завой. При за- 
Воите можеш да минаваш напряко, 
но се оглеждай Къде е робот на ма- 
сата, защото ако се опклониш пре- 
Калено много, можеш да се изпорсиш 
неочаквано. 


В. Тук има завой, след Който тряб- 
Ва да паднеш Върху тясна етажерка. 
Не се подлъгвай - Вземи завоя от 
Външната страна и скочи Върху влак- 
чето, Което е на епажерКата. Няма 
опасност от падане, защото то е 
опряно до стената. Залепването 0 
етажерКата обаче е опасно. 


С В Края на емажерКата падни 
Върху моста, а не сКачай Към него. 
ПриготВи се също за остър ляв завой, 


Който е почти на Ворха на моста, 
таКа че намаляването е неизбежно. 


0. Оглеждай се за бухалКата за 
Крикет. На пръв поглед ти изглежаа, 
че можеш да притичаш направо през 
нея, но това е заблуда. Застани В 
средата на пистата и се движи по 
права линия, след Което скочи Върху 
нея. Това прябва да стане точно 8 
момента, В Който Взимаш първата 
енергийна Капсула, защото по този 
начин ще се приземиш Върху Втора- 
та, Която е Върху самата бухалка. 


Е До самия завой пук е прилепен 
един Жираф. Ако отрежеш завоя и пре- 
минеш между Краката на долговрато- 
то Животно, не само ще спечелиш 
Време, но и ще вземеш едно ороЖие. 
Този ход обаче трябва да бъде напра- 
Вен много прецизно. Пространството 
е тясно и Всяко място за маневрира- 
не е безценно, таКа че аКо направиш 
совсем малка грешка В подхода си Ком 
завоя, ще се блоснеш В Крака на Жира- 
фа, ще опскочиш назад и ще загубиш 
Всичкото Време, Което си спечелил с 
минаването по преКия път. 


Е Пистата пук се разширява и 
точно В средата й е поставен слон. 
ВъпреКи че можеш да скочиш Върху 
него и да вземеш едно оръжие от 
горба му, по-добре не си прави пру- 
да, защото рискът не си струва. При 
положение че пистата е толкова ши- 
роКа, по-добре е да се опиКлониш Вля- 
Во или Воясно (няма начин да останеш 
по средата) и да заобиколиш слона. 


с. ИзКкатервайки се по цветните 
тухличКи, стой В средата на пъгя, 
но Когато стигнеш до Върха на Куп- 
чината, се отКлони Ком разширение- 
то, защото там има оръЖия. Той 
Като този участок е до стената, 
дори и да направиш голяма грешка, 
най-много да паднеш. 


Н. Карай направо през останалата 
част от блокчетата, след Което очак- 
Вай не особено трудно лоКатушене на 
погля. Ако не навлезеш В него с ВисоКа 
Скорост, няма да имаш ниКакви проб- 
леми. Това е и Краят на обиколКата. 


Като на празник 


Това В ниКаКоВ случай не е най- 
тежката писта В нивото, но има ня- 
Колко Ключови места, Кодето при 
една грешка можеш да изпаднеш от 
порво на последно място. Прочети 
Внимателно тези совети и ще знаеш 
предварително Коде точно трябва 
да си особено Внимателен. 


А. Преди да си стъпил на писта- 
та, пя изглежда много по-права, от- 
Колкото е В действителност. Малко 
след началото ще Видиш празничния 
сладкиш, оКоло Който ще трябва да 
завиеш. Ако си отпуснал газта пред- 
Варително, ще го вземеш лесно, а 
ако преминеш прекалено бързо, най- 
много да се блоснеш В стената. 


В. Вярваш или не, пук можеш да 
отрежеш завоя и да преминеш по 
грешния пот. Не само че ще спече- 
лиш Време, но и без много усилия ще 
Вземеш енергийна Капсула. 


С Като минаваш оттук, се оглеж- 
дай за шоколадовия сладкиш. Той те 
предупреждава за наближаването на 
десен завой, от Който започва един 
от най-Важните участоци на писта- 
та. Трябва да Караш само по права 
линия и само В средата на пистата - 
паКа изкачи рампата, направена оп 
шоколадов Кекс. Прелитайки оготук, 
ще се приземиш В Желе и след това 


В чертожното 
ателие 


Както Виждаш на Картата, гук 
няма особено остри завоц. Труднос- 
тите обаче идват от пясното тра- 


още два пъти пак ще опсКкачаш В 
Желета, за да се озовеш накрая Вър- 
ху маса, от Която ще продолжиш 
состезанието. Ако не можеш да се 
прублиЖжиш по права линия и от сре- 
дата на пистата, Концентрирай се 
Върху друг Вариант. Не си ли по сре- 
дата на пътя, ще пропуснеш рампа- 
та, но Все още можеш да се озовеш 
Върху Желетата, Като сКочиш оп 
роба на масата до рампата. Какво- 
то и да правиш, В ниКаКоВ случай 
не използвай бутона за скачане, доКа- 
то си на самата рампа. Така ще 
прескочиш порвото Желе и ще бъ- 
деш Ворнат преди рампата. В ника- 
КъВ случай не закачай джойстиКа, 90- 
Като си Във Въздуха. 


О. Веднага след приземяването си 
се приготви за най-острия десен за- 
Воц. Той не е умопомрачавВащо тру- 
ден, но Все пак оппусни газта. АКо се 
надцениш преКалено, скоро след изли- 
зането си от пистата ще се блос- 
неш В една стена. 


Е. На това място обаче няма сте- 
на. Веднага щом си преминал пре- 
дишния завой, се приготви и за ос- 
тър ляв и пук Внимавай да не пре- 


се. На няколко места можеш совсем 
лесно да паднеш през роба на маса- 
та. Трябва да Внимаваш сощо и с 
мостовете, Които няма Как да и3- 
бегнеш. 


А. В началото развий Възможно 
най-ВисоКа скорост. Заради енер- 
гийните Капсули Карай В средата 
на пистата, след това се огле- 
- дай надясно за химикалката, Ко- 
. ято ще ти поКаже Коде да очаК- 
Ваш завой. Този порви завой не е 
„ проблем - можеш споКойно да 
прелетиш през него. 


В. ИзлизайКки от леката извивка 
на погля, наближаваш порВвия мост. 
Внимавай на излизане от завоште 
да си В центъра на пистата и.. 


Р5Х Трв 8. ТпсКв 


Калиш сос скоростта. Пистата мина- 
Ва много близКо до роба на масата. 


с. ТуК има няКолко трудни завоя, 
Които обаче могат да бъдат избег- 
нати лесно. По принцип щом се д06- 
лижаваш до предмет, Който е на 
потя, това означава, че зад него 
идва завой. С няколКо малки изключе- 
ния можеш смело да се осланяш на 
това правило. Без ниКакви притесне- 
ния мини напряко при завоя с черве- 
ния сладкиш. 


Н. Още един скок В Желето! Само 
че този пот без рампа - стой в сре- 
дата на погя, падни и ще бъдеш из- 
хвърлен на следващата маса, точно 
преди старта. 


Всичко ще е наред. Даже не е нужно 
да се споменава, че пова е идеално- 
то място за пускане на мини. Запом- 
ни обаче Коде точно си ги оставил, 
за да можеш да скочиш при следва- 
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щата обиКолКа, ако те случайно са 
останали невзривени. 


С Педай Къде е Капещото масти- 
ло, образувало локвичКа на пистата, 
Което те предупреждава за наближа- 
Ващия 90-градусоВ завой. Той е съв- 
сем лесен за минаване. Веднага след 
него прябва да прескочиш едно дъл- 


На пази писта се состезаваш, 
Като Караш скейтборд. При това се 
придвижваш по Канализационна тро- 
ба. Следи Внимателно стрелките по 
трасето, Които ще са ти много по- 
лезни. Ако излезеш от тръбата, ще 
се Върнеш назад. Освен това пук ус- 
Ккорението е много бавно - имай го 
предвид, ако искаш подходяща сКо- 
рост. 


А. Този завой е труден за избягва- 
не, особено ако си се Втурнал бързо 
след старта. Тръгни от лявата стра- 
на на пистата, защото оттук рис- 
Кот за изсКкачане извон очертанията 
на трасето е по-малък. 


В. По правата трябва да преми- 
наВаш от една пръба на друга. Спой 
Възможно най-близко до почКата, В 
Която тръбите се срещат, Карай по 
най-пряката линия и развивай Въз- 
можно най-ВисоКа скорост. 


-анаррилиааина лае ааааЗ ИРА 


го чертожно приспособление, Което 
е препречило пистата. 


0. Това не е труден завой, но ако 
излезеш от него ще се озовеш извън 
чертожната дъска и съответно - на 
пода. Не изпускай управлението и 
няма да имаш ниКаКВи проблеми с ос- 
плаването на пистата. 


Е На това място е Вторият 
мост. Излизайки от последния завой, 
трябва да си В средата на пистата 
и да се движиш В права линия. 


с. Това е последната трудна част - 
един остър завой около голямо рас- 
тение с много листа. Стой Колкото 
е Възможно по-близко до него, след 
Което излизаш на финалната права. 


зоператртроверавеаане 


Скейтборд 
В тръбата 


С В разстоянието между двете 
проби поддоржай ВисоКата си СКо- 
рост, защото на другата настилка 
се ускорява трудно. Ще ти се нало- 
Жи и да сКачаш. 


0. ТуК има два скока. Порвият е 
при дупката на тръбата - той е 
совсем лесен. По-нататък има друг 
скоК, но тук трябва да се обърнеш 
на 90 градуса и да скочиш на една 
друга тръба, успоредна на твоята. 
Оглеждай за стрелката, Която ти 
поКазва Коде ще бъде 90-градусовия 
завой. 


Е. В участъКа до Края най-Важното 
е да не излизаш от пистата. ОКоло 
нея има няКолко леки строштелни 
блокчета. С излизането си от писта- 
та ще се озовеш на някой от тях и 
ще трябва да спреш. Новина, Която 
никак не е добра при толкова труд- 
но набиране на скорост! 
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| ЧЕТВЪРТО НИВО - ПИСТИ 


Пустите на четвърто ниво не са толкова трудни, Колкото можеш да очак- 
Ваш, но има доста тънКости при минаването им. ТаКа че сега е по-Важно от 
Когато и да е било преди да следваш този потеводител, да избягваш КлопКи- 
те и да използваш приКовете за по-бързо преминаване. 


Ретронастроение 


Изключително! На тази писта има 
няколко особено забавни спонКи. 
Обърни Внимание на препятстВията. 
По пистата се срещат няКолКо и не 
Всичките са толКова очевидни. Ако 
се целиш В порвото място, трябва 
да знаеш Коде се намират те. 


1 


00:14:22 


А. Спомняш ли си играта 57топ, В 
Която трябваше да запалваш поре- 
дица мигащи сВетлини? Е добре, на 
тази писта има нейно соворшено Ко- 
пуе. Гледай за патрона, Който ще се 
появи от лявата ти страна - Всич- 
Ко започва скоро след него. Можеш 
да вземеш и една енергийна Капсула, 
но много по-лесно е да прибягаш оКо- 
ло нея, отколкото да скочиш Върху 0. 
И при двата случая няма да има ня- 
Какви наказания. 


В. Приближавайки се до дънките, 
трябва да си В очертанията на пис- 
тата - Крачолот образува тунел, В 
Който не се Влиза лесно. Впорият 
Крачол не представлява особена 
трудност, тъй че няма ниКаКВа нуж- 
да да скачаш. След донките отрежи 
завоя, минавайки по грешния път 
оКоло сКкейборда, Като можеш да се 
ориентираш по зелената светлина 
на лава-лампата (пяло, В Което се 
дВижат различни по плотност теч- 
ности, Вероятно паКа би изглеждал 
айран, разлят 8 опкрития Космос), 
до Която трябва да стигнеш. 


С ТуК има черна дъска. Гледай за 
обувката при завоя и боди готоВ за 
скачане. Съвсем лесно можеш да се 
посложеш и да не скочиш, защото на 
пръв поглед изглежда, че няма нужда 


от това. Премини през дъската. Из- 
лизайки от нея, В самия й Край няма 
нужда да скачаш през рамКапа. 


0. След обелката от банан (над 
нея можеш да преминеш без сКкоК) 
един стол е препречил пистата. 
Трябва да прескочиш и двата му Кра- 
Ка. Внимавай да не пропуснеш Вто- 
рия, Който не се Вижда добре. 


Е Можеш да се измъКнеш от една 
неприятна част от това ниво, но 
Внимавай за ожойстиКа В ретро- 
стил, Който е Важен обект - ако го 
пропуснеш, ще бъдеш Ворнат назад. 


Е СКочи Върху Конзолата и при Жъл- 
тата светлина ще влезеш Във Видео- 
игра (една от многото старовремски 
играчки, Които ще намериш В тази 
стая). Тя е продолжение на състезани- 
ето - не си прави труда да плорсиш 
бутона за стрелбата. „Използвай 
джойстика, за да се придвижваш по 
еКрана, избягвайки астероиди и Косми- 
чески Кораби. Нагискането на (0 
сощо те придвижва напред, но с 
дЖойстика това определено става по- 
лесно. Помъчи се да Вървиш Возможно 
най-бързо напред. И да те убият, не е 
толкова фатално - губиш повече Вре- 
ме, ако си преКалено предпазлив. Кога- 
то стигнеш до Жолгата светлина 
след големия Космически Кораб, пи си 
изхвърлен от Конзолата с Видеоцгра- 
та и состезанието продължава. 


с. Тук следи Внимателно пистата. 
Тя преминава под ъгола на една маса, 
така че лесно можеш да изпуснеш за- 
Воя. Не е толкова трудно обаче, ако 
си се подготвил предварително. 
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Внимание - Колата ти тук е ся- 
Каш Върху ледена пързалка! Набиране- 
то на скорост е трудно, а инерция- 
та - ужасна! По-ужасна от обиКноВе- 
но, така че при завоите бъди още 
по-Внимателен. Има обаче НЯКОЛКО 
прекрасни места за пускане на мини. 


А. Премини правата Возможно 
най-бързо, но щом Видиш сенниКа на 
предното стъКло на Колата, бъди го- 
тов да прескочиш чистачКите. Те 
обаче се движат, така че до голяма 
степен трябва да се довериш на ин- 
пуицията си, за да уцелиш точния 
момент за сКачане. Все пак Когато 
очакваш появяването им, ще имаш 
по-голям шанс. 


В. След гаечния Ключ боди готоВ 
да намалиш за трудния завой, Който 
е В Края на КапаКа на Колата. Трябва 
да преминеш поКрай двете Кутийки 
отстрани на пътя, без да изпускаш 
нито една от тях, Както Вече 
знаеш, инерцията тук е жестока, 
така че се приготви се да използваш 
спирачКата повече от газта. 


С Внимавай са не се залепиш за 
лака, защото може да изскочиш из- 
Вън КапаКа на Колата и с Връщането 
назад ще загубиш ценни секунди. 


0. Изкачваш се по предното стък- 
ло. Ясно е, че ще трябва да се спра- 
Виш с другата чистачКа. Приготви 
се да сКкочиш Веднага щом Видиш 
стъКлото, и не забравяй, че трябва 
да разчиташ единстВено на Вотреш- 
ното си чувство. 


Е. Това е труден участък, В Който 
прябва да Внимаваш да не излетиш 
шли да не изпуснеш няКой завой. Вели- 
Колепно място за пускане на мини ц 
за забавяне на следващите по пети- 
те ти съперници! 


Е След бързо преминаване през 
списание за Коли пук можеш да раз- 
Виеш по-ВисоКа скорост. Скоро след 
поВа обаче идва остър завой. При- 
готви се предварително, Като ми- 
неш 8 дясната част на пистата през 
списанието, след Което се шмугни 
наляво. 


а. След Возможността да си по- 
емеш дъх идва нов остър завой око- 
ло шоКоладовите поничКи. Не можеш 
да Крувнеш между тях и Кафето, ма- 
Кар че пам има енергийни Капсулч. 


Не се опитвай да си скосяваш погля. ЗаобиКалянето дори на Коси учас- 
тъци от пистата ще стане причина да бъдеш преместен назад, а така 
ще загубиш ценно Време. Това обаче няма да се случи, аКо само прис- 
глъпваш линията, но не отиваш по-далеч и стоиш В рамКите на пъгля. 
По този поКазател Мсго Магас прави много повече Компромиси, от- 
Колкото Мсго Масптев МЗ. 


Клопки В Кухнята 


На тази писта ще се изправиш 
пред две необикновени препятствия -- 
ще трябВа да се изпорзаляш по Кабел 
ида се изкатериш по мрежа. Това оба- 
че става авгломатично, така че гле- 
дай на гаях Като на част оп пистата. 


А. Пистата тук е достатъчно ши- 
рока. Внимавай само да не паднеш от 
масата, минавайки прекалено вляво. 


В. Наописот на пистата ЗПОЕ 
(„плозгане“) пи поКазва мястото, Ко- 
дето трябва да се спуснеш по Кабе- 
ла на ютия. Само притичай до него 
и ще се плознеш автоматично. В мо- 
мента, Когато твоят състезател се 
огделя от Кабела, той е твърсе 
близо до стената, за да може да взе- 
ме левия завой. Затова сКочи по- 
рано, още доКато си на Кабела. Вни- 
мавай обаче Като правиш това, да 
си над пистата. 


С. При тези завои не е разрешено 
да минаваш направо, затова по-д06- 
ре не се и опитваш! 


О. Внимавай с горещите Котлони! 
Само да стопиш на тях и си мър- 
тоВ - от теб ще остане облаче 
дим и нищо поВече.., 


Е Като стигнеш до миКроВвълно- 
Вата печка, се приготви за лек завой, 
до Който обаче има опасна пропаст. 
Извивката на трасето е оКоло една 
Книга - не се опитвай да отрежеш 
завоя, Като минеш през нея. 


Е Мостот над мивката, образуван 
от една шпатула, ти дава енергийна 
Капсула, а сощо и Возможността за 
пускане на мина. Минаването по него 
обаче е убийствено трудно. Много 
по-лесно е просто да прескочиш мив- 
Ката. За нейното наближаване те 
предупреждава емайлираната  пос- 
тавка за изцеждане на чинии. 


а. Тук трасето започва да прави 
леки извивки, макар че преди дости- 
гането до острия завой около чайни- 
Ка си остава относително право. Ко- 
гато го очаКкВаш, завоят не пред- 
ставлява проблем. 


Н. След чорапа и чаената чаша 
прескочи дупката между двете маси. 
Тук могат да паднат само съвсем 
отнесените, затова гледай предме- 
тите, марКиращи приближаването 
на дупката, и Всичко ще бъде наред. 


1. Това е мрежата, по Която пряб- 
Ва да се изКачиш. Просто сптугни до 
нея и ще тръгнеш нагоре автома- 
глично. 
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ПЕТО НИВО - ПИСТИ 


Те стават Вече наистина трудни. Петото ниво предлага различни писти, 
В някои от Които преобладават Клопките и начините за хитро преминаване, 
8 други пък - неприятните завои и увеличената инерция. Всяка от пистите 


изисква различни способности, така че минаването 
на нивото може да ти отнеме доста Време. 


В болничното 


отделение 


БАНЕРА нета 1 


ДВижиш се из болнично оподеле- 
ние, Катерейки се по пациенти, чо- 
ВешКки органи и най-различни маши- 
нарии - направо отвратително! Това 
е поредната писта, полна с изненади, 
таКа че... Внимавай! 


А. След Като преминеш очните 
орбити, постаВени Върху Каменен 
плот, боди готов за сКоК. Той не е 
труден, но лесно можеш да опКло- 
ниш  Вниманието си и да скочиш 
твърде Късно. 


В. Стига да си В рамките на пъгия, 
Клипбордът, служещ за рампа, не е 
труден за минаване. Ако си преКале- 
но самонадеян обаче, ще паднеш. 


С. Наполно Възможно е да минеш 
напряко между двете половини на 
бъбреците, но ако го направиш, Вни- 
мавай да не се допреш до електри- 
ческите проводници. По този начин 
можеш да спечелиш и дВе допълни- 
телни енергийни сфери. 


О. Тук трябва да преминеш между 
лопатКите на уреда за електрошок, 
само Внимавай да не те удари ток. 
След това трябва да преминеш през 
навиващ се лист. Това е трудно. Най- 
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добрият начин е да скочиш Веднага 
щом стигнеш началото му, Като по 
този начин ще запазиш инерцията 
си. Продължавай таКа напред и щом. 
достигнеш до горния му Край, бъди 
готоВ за десен завой. 


Е Тук има още едно плозгане по 
парче шнур. Изкачването обаче е по- 
трудно, така че боди Внимателен и 
стой на него до последния момент. 
Поставянето на Клопка при излизане- 
то от него е жестоко, но забавно. 


Е След Като си преминал оперира- 
ния пациент (пфу!), се подготви за 
сКоК. Той е добре обозначен. 


6. Пази се от ножиците. Те спо- 
Койно могат да ти отрежат гла- 
Вапа! 


По леда 


Това е неизбежното за ВсяКа таКа- 
Ва игра хлозгаво-ледено ниво, разви- 
Ващо се този пот Върху замръзнало 
езерце. Страшната инерция е нецз- 
бежна. Препяптствията на пистата 
не са много - самото хлозгаво поК- 
ритие е достатъчно препятствие. 


А. По тази права стой В дясната 
част на пистата. Ще шмаш повече 
Време за реагиране и няма да нале- 
тиш на снежните топки, оКоло Коц- 
то се извива пистата. 


В. Веднага щом Видиш дупката В 
леда, натисни спирачките и се плоз- 
ни по завоя. Истинско безумие е да 
Влезеш В него с ВисоКа сКорост - 


фузкан 3 


пова Важи и за няКолкото следващи 
завоя. Наглискай спирачКата силно и 
често - таКа губиш по-малко Време, 
отКолкото ако се Вортиш яростно 
около пистата. 


С Тук отново има отчупено пар- 
че лед. Изкушаващо е да го преско- 
чиш, но ако го направиш ще си взе- 
меш белята, защото ще пропуснеш 
следващия завой. Вместо това се 
приближи Ком него от дясната стра- 
на на пистата и мини Возможно най- 
далеч от него, намалявайки В също- 
то Време за завоя, Който те очаКва. 


0. Отпусни газта и се насочи Към 
Външната страна на завоя. Приплъз- 
ни се по него и.. Вече си близко 90 
финалната линия. 


отоа2 


М4 е резултатът от чудовищна Катастрофа с мотори. Доктор Ми- 
нимайзър го е създал, използвайки Както части от тялото му, така и 
части от мотора - при злополуката четирицилиндровият двигател на 
мотора се е забил В гърба му. Той е един от най-любимите персонажи 
за почитателите на тази игра, а освен това неговото оръжие плазмен 
удар е едно от най-страшните. Като цяло М4 е добър избор за начина- 


ещите В играта. 


Оръжие 1: 

Плазмен удар 

При атака с него можеш насоч- 
Ваш изстрелите си В определен 
обект. Натисни П и избери сВоята 
мишена, после стреляй. 


ОръЖжиед: 

Енергийна диря 

С натискането на 12 оставяш на- 
зад енергийна диря, Която поразява 
съперниците, движещи се след М4. 


Надпревара В гаража 


Сравнена с предишната, Която си 
е едно Вдохновено от зимата мъче- 
ние, тази писта е Като приятна раз- 
ходКа В парКа. Ти Караш скутер, Кой- 
то бързо набира скорост, но сощо и 
забавя движението си почти Веднага 
след Като си отпуснал газта, така че 
можеш да оставиш спирачките на 
спокойствие. 


А. Най-лошото, Което може да пи 
се случи тук, е да не очакваш завоя, да 
изскочиш от него и след това да пад- 
неш от рампата, опитвайки се да Ком- 
пенсираш загубеното Време. Стреми 
се да завиеш рано. АКо не Караш по 
права линия и по средата на пъгия, 
Като  наблжиш металната рампа, 
поне се опитай да намалиш скоростта. 


В. След Като си слязол от рампа- 
та, завий наляво и Карай Возможно 
най-близо (но не и по грешния пот) 
до перКата на двигателя. Така Влизаш 


от добра позиция В 5-образния завой 
около мазното петно и рулетКата. 


С Веднага щом Видиш синия аеро- 
зол, (той е Водоустойчив), отпусни 
газта и се приготви за остър завой 
около него. 


О. Мини плютно до горелката, оКо- 
ло двигателя и след това по сощия 
начин и оКоло приона. Номерът за 
правилно изпълнение е следният - 
прябва да имаш представа Какво те 
очаква, докато двигателят пречи на 
Видимостта ти (давай направо и не 
се притеснявай, защото след Като си 
Видял предметите, ще имаш доста- 
пъчно Време да завиеш) и да не се 
опитваш да минаваш напряко през 
острието на пприона. Ако направиш 
тази грешКа, ще се Върнеш назад. 


Е Натисни газта и не спирай по 
ниКаКкоВ повод, докато не стигнеш 
до синия Компресор, Който е отляво 
на погля. Тук прябва да спечелиш зна- 
чителна преднина, защото по прави- 
те си по-бърз от соперниците си. 


Е Карай отляво и завий при борма- 
шината - Колкото е Възможно по- 
близко до нея. Минаването от Вонш- 
ната страна на завоя не е фатално, 
но ще пруогнеш от по-неизгодна пози- 
ция Ком препятстВията след старта. 


Бягай и сКкачай! 


Това е бавно трасе, В Което натис- 
Кането на газта ще провали Всякакви 
шансове за добро Време, защото неп- 
рекъснато ще изскачаш оп завоите. 
Запомни този съвет, гпъй Като ппой 
наистина ще ти боде от полза! 


А. Не тръгвай с ВисоКа скорост, ос- 
Вен ако не познаваш много добре пис- 
тата или ако не си много бърз със 
спирачките. Почти Веднага след стар- 
тоВата линия има завой, таКа че на- 
тисКкането на газта ще те провали. 


В. СКочи В мивката, за да вземеш 
оръжието, Което е нас запушалката 
на Канала. Другият Вариант е да из- 
береш по-лесния маршрут, Който е 
под Крановете. 


С Сапунот е препятствие, не за- 
бравяй да го прескочиш. 


0. Дотук пътят ти беше лесен, 
но щом Видиш пемзата, се приготви 
за остор завой оКоло патето. На 
този етап не е много препоръчи- 
телно да Караш преКалено бързо. 02- 
ледай се за още един сапун, Който 
ще прябВа да прескочиш. 


Е. С паста за зоби е надраскано на 
пътя ОКОР („Падни!). Направи плочно 
пова и ще попаднеш В тоалетната. 
Ако сКочиш обаче, ще се озовеш от 
другата страна. Трябва сощо така 
да се движиш по права линия и да си 
8 очертанията на пистата, защото 
иначе ще се блоснеш В порцелана. Ес- 
тестВено, точКата, оп Която па- 
даш, е идеално място за поставяне 
на Клоп(Ка... 


Е Изхвърлен си Във Воздуха през 
сифона. ДоКато летиш, обърни се на- 
ляво и се насочи В посока почно Ком 
финала. 


Блестяща студентка по физика, Красивата Вортекс е специалист по 
черните дупки. Тя е надарена от доктор Минимайзър сос способността 
да създава черни дупки по собствена Воля. Вортекс е опасна за съперни- 
ците си, но нейният специалитет с белите и черните дупки е труден 
за използване. Тя е персонаж, подходящ за по-напреднали микроманиаци. 


Оръжие 1: 


Бяла дупка 
С натискането на П около Вортекс се аК- 
тивизира енергийно поле. 


Оръжие: 
Черна дупКа 


НатисКането на 12 изхвърля малки черни 
дупки по потя, Кошто Взимат много Жерт- 


Ви сред по-невнимателните играчи. 
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МСКО МАМАС5 


ШЕСТО НИВО - ПИСТИ 


Пустите тук се отличават с многото си Клоп- 
Ки. Ще научиш и някои нови - Като Кръстосващи 
Влакове, лазерни бариери и дори мръсни чиниш! 


Най-големият шегаджия В еКипа, Туистър е стопроцентоВ огКачалник, 
Който е преКарал по-голямата част от Живота си из лудниците. Доктор 
Минимайзър го е привляКъл, защото той е най-издрожлив 8 необичайна 
среда. Дори и да изглежда Като безполезна играчка, неговото 00-00 ПОНЯ- 
Кога ще ти е много необходимо. Особено В затворени пространства и 


Основният проблем тук е да не 
загубиш потя си. Пистата е доста 
малка, но на места ще се ориенти- 
раш трудно Коде точно се намираш. 
Боди Внимателен и запомняй пред- 
мети около пистата - по-Косно те 
ще ти помогнат да отКриеш пътя 
си В тези опсечКи. 


А. Когато стигнеш до содовете В 
мивката, просто продължи да се 
движиш направо. Няма нужда да ска- 
чаш, а ако удариш спирачката, може 
да се подхлознеш Ком Края им, по- 
ест, Ком Водата. 


В. След поставката за отцеждане 
на содове има червена чаша и сд с 
макарони. Завий по-рано, съкрати за- 
Воя и мини между тях, с Което ще 
спечелиш няколКо секунди. 


С Достигайки до нагорещените 
Котлони, продолжи бързо напред, 
без да се обръщаш, Въпреки че няма 
знаци, маркиращи пътя. Котлоните 
не са опасни. Не се опитвай обаче 
да скочиш над Кутията, за да ми- 
неш направо при следващия завой... 


О. ПродолжаВай направо и премини 
с пълна скорост над Кутиште от 
пица. Важно е да се движиш направо, 
защото през голяма част от Време- 
то ще си Във въздуха, а промените В 
посоКата на движение тук са трудни. 


Е След Кутиите от пица е труд- 
но да се Каже откъде минава писта- 
та. Просто Карай 8 права линия! 


Е Капаните за мишКи те изстрел- 
Ват на стартовата линия, но имай 
предвид, че зареждането им отнема 
секунда-две. ТаКа че ако стигнеш до 
гаях след останалите от групата, 
Виж дали не се насочваш Ком няКой 
неизползван Капан. 
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на тесни писти. 


Оръжие 1: 


Спинър 


С бутона П едновременно се превключ- | 


Ва и се стреля с него. 


Оръжие 2: 
Торнадо 


С) се Включва защитен Вятър, разхвър- 
лящ противниците, Които са се приближи- 


ли до теб прекалено много. 


Между 
лазерни лъчи 


Тази писта Като нищо може да ти 
СКоса нервите. Едва ли има няКой, Кой- 
то да пожелае повторно да я измине, 
след Като Веднъж се е справил с нея. 
АКо обаче следваш съвестно тези со- 
Вети, ще я преодолееш, бъди споКоен! 


А. Преградата от три лазерни 
лъча не може да бъде прескочена или 
заобиКолена. Затвори ли се пред теб, 
ще трябва да спреш и да почаКаш. 
Използвай спирачките. Щом така и 
така си тук, опитай се поне да свър- 
шиш нещо полезно и бутни някои оп 
противниците си В лочите. Внима- 
Вай самият ти да не си твърде бли- 
зо, защото и теб може да те спохо- 
ди същата участ. 


В. Този единичен лъч Все пак може 
А да бъде прескочен. Трябва обаче 
ц | да си подготВен за завоя, защото 
соществува Възможност, преска- 
чайки последния лъч, да изгубиш 
контрол и да паднеш от роба 
на масата. Има два скока и 


следващият лоч те предупреждава 
за идващия завой. 


С От Кутията излизат лочи, Коц- 
то образуват дога, изграждаща 
мост до следващата маса. Единстве- 
ната погоеКа, по Която можеш да 
преминеш безопасно през догата, е 
стабилният участък, Който започва 
отляво и преминава надясно. Преми- 
ни борзо и ако е нужно, Коригирай 
посоКата си на движение. Не сКачай 
Върху догата, защото можеш да 
пропаднеш, но се чувстВай свободен 
да се хвърлиш на роба на масата, Ко- 
гато си достатъчно близо до него. 


О. ТуК има мост и малКо по-ната- 
пък - наКлонена плосКост, но при по- 
ложение че на това място пистата 
е права, няма да изниКкнат големи 
проблеми. Просто продължи напред, 
обръщайКи се наляво, след Като пад- 
неш от наклонената плосКост, и нак- 
рая вземи завоя, Водещ Ком финална- 
та права. 


С пълна пара 
напред! 


На пръв поглед тази писта из- 
глежда лесна, но Все пак и тя Крие 
няКои изненади. През цялото Време 
гледай за Влака - не можеш да го из- 
превариш, но защо пък да не сКочиш 
Върху него?! 


А. Тук ще видиш ВлаКа. Той Върви 
по разписание, така че порвия път, 
Когато минаваш оттук, ще се дВи- 
Жиш срещу него. АКо блоКира потя 
ти, скочи отгоре - няма нужда да го 
чакаш. Преди да стигнеш до следва- 
щото препятствие, ще преминеш 
още няколКо пъти линията и ще се 
изправиш пред същата ситуация. 


В. ПриблиЖжи се Ком ламаринената 
Кутия по права линия ши ще се 
сблосКкаш сос стените и самият пи 
ще загубиш пистата. Точно преди да 
я преминеш, застани от дясната 
страна и се приготви за следващия 
завой. Внимавай да минеш по правил- 
ната траектория оКоло дървото. 


С Тук трябва да прескочиш Желе- 
зопътната линия, Която пресича 


пътя ти. Няма значение дали ВлаКкот 
е тук, или не. Опитай се да се дви- 


Жиш направо, защото 8 противен 
случай ще се приземиш Върху линия- 
та и ще се блоснеш Във Втората ба- 


риера. 


съл 
ха 


О. По потя Ком тунела се придър- 
Жай Ком дясната страна на дървета- 
та, след това скочи Ворху него. Няма 
значение дали ВлаКот излиза от пу- 
нела - можеш да скочиш Върху пок- 
рива му без ниКаквВи отрицателни 
последствия от това. Другата въз- 
можност е да завиеш рязко Ком ля- 
Вата част на пистата и Вюобще да 
избегнеш Железопотните ВлаКовите 
линии. 


Е Тук се движиш по протежение 
на линията, докато В сощото Време 
Влакот се приближава. Рано или Къс- 
но трябва да пресечеш линията - 
скочи Върху поКрива на Влака, след 
Което се прехвърли от другата му 
страна. Опитай да се обърнеш под 
90 градуса Ком линията, защото 
така ще ти е много по-лесно. 


Е Ако искаш, можеш да избегнеш 
тази платформа. 


ТоВа малКо мутшрало сираче има завидни психозаложби, но не може 
да говори - следствие от страхотна лична трагедия, за Която никой 
не знае нищо. Доктор Минимайзър я Взима лесно оп сиропиталището, 
защото персоналът намира детето за творде палаво и трудно се спра- 
Вя с него. Тя не се слави Като един от най-добрите състезатели. 


Оръжие 1: 
ПроеКция на Кошмари 


Натисни и заорож ПО за създаване на 
страховити представи. Когато маркираш 


набелязаната мишена, 
му/й Внушиш ужасни Кошмари. 


Оръжие 2: 
Психична атака 


натисни |, 


за да 


НатисКкането на 12 аКгивизира ппова 
оръжие. Задействай го, Когато си прихванал 


набелязаната Жертва. 


Проблемите пук са на самата 
писта - най-Вече при стъпването В 
улеите и Върху мрежата. Трудности- 
те се должат не толкова на някаква 
особена трудност на препятствия- 
та, а най-вече на факта, че са съв- 
сем нови. Ще се сблюскаш с трудни 
завои и често ще прябва да удряш 
спирачките. 


А. Когато стигнеш до зелената 
торба с тор, продолжи направо и не 
намалявай скоростта. Няма да шмаш 
особени проблеми, но ако изпуснеш 
нервите си и удариш спирачките, 
можеш да се поднесеш. 


В. ТуК един трион образува изди- 
гащ се мост Ком следващата маса. 
Бъди > Внимателен, няма нищо 
страшно, ако очакваш приближава- 
нето му. Той обаче е труден за за- 
белязване, защото е сос същия 
цвят Като пода. 


С Минавайки поКрай Колелото на 
Велосипеда, гледай да стоиш на пис- 
тата и не се опитвай да минеш на- 
пряКо, доКато си зад него. Ако си 


Затъонал 6 
улеите 


прекалено самонадеян и отрязваш за- 
Воите, може да си удариш главата. 


0. Продолжи направо по наклона, 
доКато изгледот се промени напъл- 
но, след Което мини Вляво (от глед- 
на почКа на пвоя герой), така че да 
паднеш В улея под огол, и няма да из- 
скочиш. Не се докосвай до тавана, за- 
щото ще се Върнеш назад. 


Е Обърни се наляво на 90 градуса 
и ще влезеш В завоя на улея без опас- 
ност да изскочиш от него. При след- 
Ващия участък се заворти на 180 
градуса и се плозни назад, така че 
Когато паднеш, Вече ще си на пра- 
Вилния път. Когато излезеш от улея, 
се обърни леко наляво и стъпи на зе- 
мята. 


Е Придоржай се Ком лявата част 
на пистата, за да влезеш с добра 
траектория В извивките на пъогля. 
След това, излизайки от плях, продъл- 
Жи да бягаш напред и се изкачи по 
мрежата. След Като Вече си горе, 
боди готоВ за левия завой, Водещ 
Към старта. 
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СЕДМО НИВО - ПИСТИ 


Повече от Когато и да е било досега трябва да се Концентрираш Върху 
трасето. Нужно пи е известно Време, за да свикнеш с пистата, след Което 
Вече можеш да станеш порви и да се прехворлиш на друга писта. АКо не ус- 
пееш, опитвай отново и отново. Колкото по-детайлно познаваш пистата, 


толкова по-добре ще е за теб! 


Само с няКолко думи може да се 
обобщи КаКВо пи е необходимо, за 
да победиш на тази писта - стой 8 
средата на трасето! Няма да стиг- 
неш далеч, ако не се подготвяш 
предварително за завоите. Ако оба- 
че се опделиш от центъра на пис- 
тата, скоро ще се изтърсиш няКоде. 
Има само едно изключение от ппова 
праВило, така че чети Внимателно... 


А. Може би пук е единственото 
място, при Което не трябва да се 
придържаш Ком средата на трасето. 
Вместо това можеш да минеш Ком 
лявата част на рампите и да прес- 
Ккочиш дупките между дъските, Като 
по този начин спестяваш Време. 


В. След Втората рампа се Върни 
отново В центъра на пистата и се 
подготви за падане. При Края на гре- 
дата трябВа да си застанал опдясно 
и след Като паднеш, удари спирачка- 
та и се завърти В Кръг, за да дос- 
тиугнеш до трудната греда. Стой 8 
средата на потя, защото по-Косно 
ще си имаш проблеми. 


С. Виждайки надписа на потя УМР 
(„Скачай!), направи точно това. До- 
Като си ВъВ Въздуха, се обърни с 90 
градуса наляво, за да си В правилна- 
та посока за слизането по стълбите 
на КощичКата на КуКлите. 


О. Когато се озовеш на едно от 
стопалата, обърни се наляво и иди 
да Вземеш оръжието, Което се Виж- 
да В дюното на еКрана. Напускайки 
Къщата, мини напряко по грешния 
пот оКоло тубата с лепило, Като се 
придържаш плътно Ком чантичКата 
за порва помощ. Стой настрана оп 
разлятото на пъгя лепило. 


Е. Тук има нож - аКо не Внимаваш, 
моЖе да си загубиш главата. 
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Е В Края на тази права ще се по- 
яви чук - не се движи от дясната 
страна на пистата, за да не се блъс- 
неш В него. 


с. Опитай се да използваш спи- 
рачКките и да завиеш В очертанието 
на пистата, Вместо да изгубиш Кон- 
трол Ворху управлението и да се 
блоснеш В стената. АКо пова се слу- 
чи, ще бодеш принуден да спреш. 


За 


00:42:92 


На прашния таван 


Тази писта - от бученето тук ще 
ти пропищят ушите! - се намира на 
един прашен плаван. Дано да не се 
разкашляш от прахта... 


А. ДВижейки се от доската Ком 
резервоара за Вода, сКочи, за да пре- 
минеш от другата страна. Така ще 
спестиш ценни секунди. 


В. При завоште можеш да спече- 
лиш Време, Като използваш паяжини- 
те, Вместо да стошш през цялото 
Време на пътя. 


С ТуК те очаКВва дълго спускане на- 
долу по Жицата. Падайки от Края 0 
завий наляво, защото Когато се блос- 
неш В стената, ще загубиш от сКо- 
ростта си. Точно заради това е д06- 
ре с приземяването си поне да си 
обърнат В правилната посока. 


О. Единственият начин да си 
готоВ за наближаващите завои е 
да следиш нарисуВаните с тебе- 
шир стрелКи по пътя. Ох, и паяжи- 
ните сощо... 


Валдо, последователят на доктор Минимайзър, е разработил облъч- 
Ващо устройство, подобно на измисленото от доКтора. Той г0 е из- 
пробвал Върху себе си, но е допуснал грешКа при опита и Като резул- 
тат от това главата му се е уголемила неестестВено. Доктор Мини- 
майзър се е съгласил да му помогне, ако Валдо взима участие 8 состе- 
занията. Той е един от най-популярните герои. Славата му се должи на 
неговите опасни оръЖия - лазерно оръдие и лазерни мини. 


Оръжие 1: 
Лазерно оръдче 


Натисни И, за да го активираш, и след 
тоВа още един път, за да стреляш с него. 


Оръжие 2: 
Лазерни мини 


Досещаш се Какво можеш да очакваш оп 
него. Натисни 12, за да го акливираш и след 
това - още един пот сощия бутон, за да за- 
действаш мините, Взривяващи се при бли- 


зост на обект до тях. 


Силна и избухлива, по-рано Пира е била сътрудник В лабораторията 
на доктор Минимайзър. След трагична злополука обаче тя се намира 8 
постоянно состояние на силно Вълнение, Което доктор Минимайзър се 
е зареКъл да излекува. Пира совсем не е най-популярният персонаж, но 
пъК и далеч не е някое КрехКо создание, Съвсем нелош избор... 


Оръжие 1: 
Огнени топки 


С натисКане на 1 ги активираш, а с Вто- 
ро нагискане ги изстрелваш по сВоиште 


противници. 


Оръжие 2: 
ОгнехВъргачка 


Това е стандартното оръжие, изхвърля- 
що пламоци, В Които изгарят твоите 


противници. 


Приятен излет на Военен полигон - 
само че 8 детския му Вариант. 
Странно, а? Приготви се за трудни 
завои и тясна писта! 


А. Наистина много Важно тук е да 
се движиш В очертанията на прасето. 
Минаването по Възможно най-правата 
линия при по-леките извивки обаче 
може да пи спечели ценни секунди. 


В. СКочи В тази дупка, за да си и3- 
Воюваш още малко Време. Обаче Като 
се изкачваш, бъди готоВ за завой. 


С ТуК стой далеч от постройку- 
те. Пистата е тясна и с много за- 
Вои. По-добре е да намаляваш сКо- 
ростта, отКолкото да излезеш оп 
завоите. Добра идея е да поставяш 
КлопКи при гаях. 


0. На това място не сКачай, а 
падни. Обърни се леко наляво, защо- 
то Веднага след приземяването ти 
има завой. 


Е ТуК играта е особено щедра - 
след Като си паднал от Височините, 
ти е позволено често да напускаш 
пистата. След пресичането на стар- 
пловата линия се Ворни В очертани- 
ята на трасето. 


Приготвяне на спагети 


Арена на това состезание е една 
Кухня. За опитните миКкроманиаци 
проблемите няма да са много... 


А След старта сКочи Веднага 
щом Видиш зелените чушки, за да се 
Качиш на досКката за рязане. Стой 
Вляво, за да избегнеш ножа, Който е 
от дясната страна. 


В. ПриготВи се за сКОК Веднага 
щом Видиш Жълтия Кантар. Трябва 


да си В най-десния Край, за да не се 
приземиш направо Ворху печеното 
пиле. От десния Край завоят се взи- 
ма най-лесно. 


С. Избягвай пламъците на газовия 
Котлон - ще те изгорят! 


О. Най-бързият начин за премина- 
Ване на преспилКата е да я пресКо- 
чиш, задържайки по-долго К1, за да 
отидеш Возможно най-далеч. За- 
стани В средата на пистата и 
се подготви за левия завой В 
Края на правата. 


Е Чиниите предла- 
гат сигурност, метал- 
ната решетКа предлага 
оръжия, Избери Втория 
Вариант само аКо си мно- 
го добър. 
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осмо ниво - ПИСТИ 


Това е последното ниво и по много поКазатели - най-трудното. Досега 
трябва да си станал достатъчно голям майстор 8 управлението на твоя бе- 
гач, паКа че Впрегни Всичките си способности! 


Писта 
В детски ясли 


Ах, Какво е усещането да бъдеш 
отново бебе! Тук обаче детските цг- 
рачки те поставят В рисковани си- 
туации, затова - отВаряй си очите 
на четири! 


А. Веднага с напиисКкането на газ- 
та мини 8 лявата част на пъгия. 
Имаш Възможност да се отКоснеш 
още при старта. 


В. Взимането на енергийните Кап- 
сули, Които са Върху блокчетата от 
конструктора, ще ти струва загуба- 
та на прекалено много Време. Забра- 
Ви това - при завоя има достатъч- 
но други енергийни Капсули. 


С Педай да се движиш по права 
линия, преди да се мушнеш под жи- 
рафа. Освен ако не искаш да се блос- 
неш 8 някой от КраКата му. 


О. Щом достигнеш до рисунката, 
удари спирачката и завий рязко. Не 
се опитВай да минеш напряКо, Като 
скочиш Върху блокчетата. Номерът 
няма да мине! Излизайки от острия 
завой, трябва да заобиколиш опаяс- 
но пастела, за да вземеш две енер- 
гийни Капсули. 


Е. Неприятно! ИзКачи се по дясна- 
та страна на рампата, направена от 


О.- 


уВетни глухличКи, и стой В очерта- 
нуята на трасето при 90-градусовия 
завой. Внимавай да не паднеш и се 
приготви за остър завой след изКач- 
Ването. 


Е Вярваш или не, можеш да минеш 
напряко при завоя оКоло детската 
ЛюлКа Конче и да пребягаш през дуп- 
Ката между блокчетата. Невероят- 
но елегантен начин за спечелване на 
няколКо секунди! 


с. Автоматично се обръщаш на- 
ляво, защото си изстрелян Във Въз- 
духа от човечето на пружина, Което 
изскача от Кутийка, така че остави 
джойстика на мира. 


Н. Стой В дясната част на доска- 
та, за да паднеш на пистата, а не на 
пода. Робът на дъската е добро мяс- 
то за поставяне на мини. 


В миналото той е бил диджей, но е превърнат от доктор Минимай- 
зор В миКкроманиак. Като спомен за старото му занимание и сега оКо- 
ло него Винаги се носи музика. Заради глупавата му и ужасно неприят- 
на физиономия повечето от геймърите намират Бийтбокс за отВвра- 
тителен. Той печели симпатии само със сКречовете си, Те Вероятно 
толкова приличат на него, защото са сощо толкова... дразнещи! 


Оръжие 1: 
ЗВуКоВ пътен 


Това е постоянно оръжие - с натискане 
на П създаваш звуково поле оКоло този, Ко- 
гото си набелязал. Може да бъде използва- 
но Както за защита, така и за нападение. 


Оръжие 2: 
Разбиващи тонове 


За Включването на това действащо оръ- 
Жие, Което стреля само назад, натисни 12 


Насрещно движение 


Тук си на таКава писта, Кодето 
Колите обиКалят В пропливополож- 
ни посоки. Гледай за мигаща свВетли- 
на В една от Вдлобнатините - тя 
ти показва, че идва Кола. Дръпни се 
от пътя! 


А. Всичките завои В началото са 
леви, таКа че насочи цялото си Вни- 
мание В тази посоКа. Пистата е ши- 
рока, но нямаш никакво право на 
грешка, защото ще се изтърсиш мо- 
ментално от нея. 


В. ТуК е порвият труден завой. О2- 
ледай се Къде е дорвеният мост над 
пистата - левият завой е под него! 


С. Насочи Вниманието си Ком дол- 
ната част на екрана и отпусни газ- 


та Веднага щом Видиш завоя. АКо 
Влезеш В него с ВисоКа сКорост, само 
ще се блоснеш В мантинелата на 
пътя, а това не е най-бързият начин 
за продолжаване напред. 


0. Много бърза права! Когато 
Видиш завоя, отпусни газта и завий, 
Като се движиш по инерция, за да из- 
бегнеш занасянето. ТуК можеш да си 
позволиш известно излизане оп пъгя -- 
няма нито да паднеш, нито да бо- 
деш Върнат назад. 
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Състезание 
В строежа 


я 


00:10:12 


На тази писта основната доброде- 
тел е порпението. Не бягай, Когато 
исКаш да се Качиш на движещите се 
асансьори, и няма да имаш проблеми! 


А. След Като паднеш (не сКачай!) 
от последното стопало, завий наля- 
Во. Слизайки от стъпалата, гледай да 
си Върху червените означения на 
попя и така ще стигнеш до носеща- 
та греда. 


В. Спри, Когато Видиш надписа 
СЕТ Ом („Качване“), и се Качи на дви- 


та 


Жещата се греда, Когато тя дойде 90 
теб. Другите състезатели сощо ще 
са спрели близо до роба на гредата, 
докато тя ги издига нагоре, паКа че 
това е подходящ момент да бутнеш 
някого от Високо. Не се опитвай да 
слезеш от движещата се греда (от 
противоположния 0 Край), докато не 
Видиш надписа СЕТ ОЕЕ („Слизане“). 


С ТуК не бива да грешиш - ако ти 
се струва, че няма да успееш, спри 
Върху стрелката, Вместо да излезеш 
от завоя и да паднеш. 


О. И трите последни завоя Крият 
опасности. Само малко да се надце- 
ниш и ще се озовеш на пода! Мини 
през тях бавно - това е по-бързият 
начин! 


Внимавай 
с пърЖжолите! 


| 

: 

| 

| 

| 

| Ако не искаш да бодеш изяден Като 

| поредната апетитна хапка от барбе- 
Кюто на тази Кулинарна писта, след- 

| Вай советите на списанието. Тук е 

|: Важно да обръщаш Внимание на упът- 

| Ванията по прасето, защото очаква- 

: нето на рисковете пи дава Возмож- 

| ност да неутрализираш много оп тях 

| наполно. Например можеш Въобще да 

| не се занимаваш с последната пържо- 

г ла. Много често ще ти се налага да 

| използваш бутона за скачане. 

| 

| 


А. Прескочи греблото и се при- 
готви за десния завой, Който е Вед- 
нага след него. 


| 

| 

| В. Щом Видиш Второто парче 
|; хартия, обърни се Ком него. Трябва 
| да се поКатериш по него с НЯКОЛКО 
скока. Още доКато си Във Воздуха, по 
Време на последния си скок над роба 
г на този участок, се обърни надясно. 


Е Елиминирай напълно последната 
порЖола, Като я прескочиш, с Което 
значително намаляват шансовете 
! С Премини близо до Външния ръб ти да станеш част от барбекюто. 
на масата, за да избегнеш безпорядо- ; 

Ка, Който цари на трасето. После 
скочи и ще спестиш част от завоя, 


тъй Като ще се приземиш отляво. 


О. И при влизането и при излиза- 
нето си стой на летвите и боди г0- 
тоВ да завиеш Веднага щом Видиш 
инструкциите ОМ. 


Чудноватото създание, продукт на генното инженерство, е хибрид 
между прасе, любимия териер на Джак Ръсел и маймуна. Порвоначално 
доктор Минимайзър го е замислил и използвал Като Куче пазач. Мау-Мау 
е добър боец, но не е лесно да се играе с него. За да използваш някои 
от най-разрушителните му оръжия, трябва да си Водач В состезанце- 
то, така че той е подходящ главно за напредналите миКроманцаци. И 


Въпреки ВсичКо играта с него е страшно забавна... 
Оръжие 1: 


Атакуващ език 

Натисни И за активиране на това оръ- 
Жие и още един път ПЦ, за да изплезиш език. 
С него можеш дори да разбиеш главите на 
своите противници. 


Оръжие 2: 

Огнени топКи 

Нагисни два пъти 12, с Което ще хвър- 
лиш назад огнени топки. Противникът пи 
няма Къде да ходи. 
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Сот Мскае 2 се завръща - по-добра от Когато и да било преди! Тя съчетава ВелиКолепен арКаден 
режим с автомобилен шампионат - истинско предизвиКателство, Което се разиграва на територч- 
ята на осем различни доржави и ВКлючва цели 84 трудни нива. На следващите страници ще наме- 
риш информация за Всички скрити Коли и чийтоВе, Както и пълен потеводшпел през нивата на ав- 
томобилния шампионат. С тази безценна помощ ще успееш да преминеш през Всичките нива на цг- 
рата - чак до финала на надпреварата при експертите. Затягай Колана! 


АВТОМОБИЛЕН ШАМПИОНАТ 


За да можеш да преминеш играта 
при степен на трудност ЕКСПЕРТ и с 
тоВа да отвориш Всички скрити 
Коли и чийтове, трябва да се пребо- 
риш с 84 различни нива, Кошто се 
разиграват В осем страни, Тук ще 
намериш отговора на Вопросите Как 
да преодолееш Всяко ниво по най- 
добрия начин, Как да заобиколиш пре- 
пятствията и Как да се добереш 90 
победата. 


ФИНЛАНДИЯ 


ПЪРВО НИВО 

Първото ниво е долго пет Кило- 
метра. Осемдесет процента от нас- 
пилКата е чаКол, паКа че преди да 
стигнеш до пистата, трябва да си 
избрал най-подходящите гуми. В на- 
чалото пистата е по-скоро права, 
Което позволява развиването на Ви- 
сока скорост при порвите няКоЛКо 
леки завоя. Главното нещо, Което 


трябва да запомниш за това начал- 
но ниво, е да стоиш далеч от дърве- 
тата, намиращи се и от двете 
страни на пътя. Те опират съвсем 
плътно до Края на пистата, таКа че 
Всяка грешка ще ти струва загубата 
на ценни сеКунди. Придоржай се Ком 
средата на пистата, плозгай се плав- 
но В завоште и излизай от ппях, нас- 
пъпвайки здраво газпа. 


ВТОРО НИВО 

Веднага след старта увеличи сКо- 
ростта до 90 милш/ч и таКа преми- 
ни през първите няКолко завоя. Пос- 
ле намали при долгия ляв завой, Коде- 
то ще преминаваш и през междинен 
етап. При разклонението тръгни на- 
дясно и дай газ. Щом стигнеш б0 го- 
ристата част, бъди особено Внима- 
телен и се придоржай Ком средата 


на пътя. Като избереш дясното раз- 
Клонение, ще минеш поКрай огвесна 
пропаст, стигаща до Водата, така 
че Карай полека и избягвай резките 
завои при ВисоКа скорост. През 5-06б- 
разните завош можеш да премина- 
Ваш сос 75 мили, но при по-трудни- 
те намалявай до 45 мили. 


ТРЕТО НИВО 

Щом тръгнеш по пози разкалян 
пот, дай газ до дупка и продължавай 
така, докато преминеш порвите два 
десни завоя, междинния етап и фер- 
мата. Левият маршрут, трогващ 
от разклонението, Което е прибли- 
зително В средата на пистата, съв- 
сем не е за препоръчване. Затова из- 
бери десния, Който може да боде 
преминат с ВисоКа скорост. Тук дър- 
Ветата отново са разположени неу- 


добно, таКа че трябва да се движиш 
Колкото е Възможно по-близо до сре- 
дата на пътя. Ком Края на пистата 
има знак, че трябва да завиеш наля- 
Во, но ти не му обръщай Внимание и 
давай право напред! 


ЧЕТВЪРТО НИВО 

Това петКилометроВо ниво е дос- 
та тежко и тук за пръв пот ще се 
сблюскаш с наистина трудни завои. 
През правите участъци и леките за- 
Вош трябва да се опитваш да Караш 
бързо, да намаляваш до оКоло 50 
мши/ч при по-трудните завои и при 
най-острите да сВаляш сКоростта 
до 30 мили/ч. При Всички случаи пре- 
минавай Внимателно завоите и след 
това - Колкото е Възможно по-сКоро - 
натискай газта. Дърветата Все още 
са проблем, така че Внимавай 
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Скрити 
коли 


С преминаването на средното и екс- 
пертното ниво 8 автомобилния шампи- 
онат получаваш достъп до скрити 90 
този момент Коли. Ето списъКа на Всич- 
Ки дополнителни Коли, на Които можеш 
да се радваш В играта! 


ГАНСТА 
ШТВЕСКАГЕ 


САНСТА 
ШМТВЕСВАЕ 
АПЕВНАТЕ 1 


ГАМСТА 
|ШМТВЕСВАГЕ 
АПЕВМАТЕ 2 


ЕОКО З!ЕКВА 
СОБМ/ОКТН 
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да не изхворчиш от някоц от по-ос- 
трите завоц. И последен совет - 
опитай се да минеш тоВа ниво за 
около 2 минути и 30 секунди. 


ПЕТО НИВО 


По нанадолнището стрелката на 
КилометраЖа трябва да достигне 
стоте мили. При приближаването на 
завой  наглискай спирачКата, „нама- 
лявай малко скоростта, плозгай Кола- 
та по завоя, преди отново да насто- 
пиш здраво газта. При лесните завои 
поддоржай скорост оКоло 90 мили/ч, 
при 5-образните намали до оКоло 
55 мили/ч, доКато В най-острите Вли- 
зай с не повече от 25 мили/ч, преди 
да ускориш отново при излизането 
от тях. Стреми се да своршиш ниво- 
то за около 2 минути и 35 секунди. 


ШЕСТО НИВО 


В началото Внимавай при големия 
десен завой, след Който започва раз- 
Каляният участък. След Като Веднъж 
си го преминал, увеличи скоростта 
до 90 мили/ч и ще прелетиш през г0- 
лемия сКок. После отново трябва да 
забавиш пемпото, навлизайки В го- 
ристия участък. Наблегни повече на 
спирачката при големия ляв завой, 
давай газ на излизане от завоите и 
Винаги се опитвай да се доржиш В 
средата на попя. 


СЕДМО НИВО 

ТоВа ниво е долго пет Километра 
и има няколКо много добри прави 
участъКа, В Кошто могат да бъдат 
достигани ВорхоВи скорости. Въпре- 
Ки това ще попаднеш и на няКолКо 
по-трудни места, Кодето трябва да 
намалиш скоростта до 45 мили/ч, 
а преди най-острите завои - и 90 


30 мили/ч. АКо усетиш, че се плозгаш 
твърде близко до дървета или до НнЯКОЯ 
от големите сКали, намали скоростта 
и се Върни Ком средата на погпя. 


- 
ЕН 
виза 


ОСМО НИВО 


Дърветата ппук са още по-близо 
до пътя, особено В началото, така 
че ако искаш да преминеш успешно 
нивото, трябва да приспособиш своя 
стил на Каране Ком условията по 
трасето, Използвай Внимателно газ- 
та, натисКай спирачКата преди вли- 
зане В завой и заставай В средата на 
пътя, преди да започнеш да набираш 
скорост. Слушай Внимателно Какво 
ти Казва навигаторът, за да си под- 
готВен за това, Което те очаква. 


ДЕВЕТО НИВО 


След сериозен ляв завой навлизаш В 
район с чаКолеста настилка, така че 
давай газ, преди да си се Ворнал на 
разкаляния участок. В това плолкова 
завъргяно ниво средната ти скорост 
ще падне малко, така че можеш да си 
позволиш да Вдигаш над 80 мили/ч 
само по малобройните прави участъ- 
ци и Возвишения, Като непреКоснато 
си В готовност да натиснеш спирач- 
Ката и да намалиш скоростта напо- 
ловина. През цялото Време се придър- 
Жай Ком центъра на пъгия. 


ДЕСЕТО НИВО 

Основното тук е ВисоКата сКо- 
рост - още 8 началото Вдигни до 90 
мили/ч и Взимай лесните завои с не 
по-малко от 85 мили/ч. Намали при 
трудния десен завой, Който е Към 
средата на пистата, после отново 
дай газ. Придоржай се плотно Ком 
средата на потя и се стреми Ком 
контролно Време, Което е не повече 
от една минута. 


ПЪРВО НИВО 


При порвото > разклонение след 
старта на това 5,3-Километрово 
ниво, трогни по десния маршрут и 
набирай смело бързина по правата. 
Взимай завоите с ВисоКа скорост, 
Като натискаш спирачка по посоКа 
на завоя и даваш газ В обратната, за 
да заворшиш приплозването. Боди 
Внимателен там, Кодето пътят се 
стеснява, и намалявай за левите за- 
Вош и Кръстовищата. Ускори до 100 
мили при слизането от Височината, 
след Което поеми по десния марш- 
рут - той отново ще те доведе д0 
разкаляно прасе. В пози труден учас- 
пък използвай цялата ширина на 
пъгля, за да поддорЖаш ВисоКа сКо- 
рост. В това ниво има съвсем малКо 
препятствия, Които могат да дове- 
дат до Катастрофа. 


ВТОРО НИВО 

За да финишираш с добро Време, 
тук трябва да се сообразяваш с нас- 
тилката и да пригодиш Ком нея сти- 
ла си на Каране. Приплозвай се при за- 
Воцте и използвай цялата ширина на 
погля, за да запазиш ВисоКата сКорост. 
Последната препоръка е да се придър- 
Жаш Ком Вотрешната страна на 
пътя, за да не загубиш управлението 
и са не се плознеш надолу по склона. 


ТРЕТО НИВО 

Продължи да използваш познатия 
метод за поддържане на ВисоКа ско- 
рост и се плозгай по завоите, Като 
намаляваш само при най-острите (50 
милш/ч). В този участък на потя шма 
повече дървета, така че стой В сре- 
дата на потя и дръж под око Кило- 


метража. Когато пътят е песен и с 
различни неравности от двете му 
страни, не се изкушавай да Караш с 
повече от 75 мили/ч. Там, Кодето по- 
тят е по-широк, можеш да ускориш 
до 85 мили/ч. Трябва да минеш ниво- 
то за 1 минута и 25 секунди. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 


В началото избягва да се движиш 
от лявата страна на пътя, защото 
по-Високият банкет може да те 
обърне на две Колела и да убие шан- 
совете ти за добро Време. При 5-06- 
разните завои намали до 60 мили/ч. 
После, Като достигнеш средата на 
нивото, увеличи до 80 мили/ч. Щом 
започнеш да се спускаш по нанадолни- 
щето, премини В лявата част на 
пъгля, Която ще пи осигури най-д06- 
ра позиция за ускорение В правия 
участък. Тук трябва да достигнеш 90 
мили/ч. Навлизай В най-острите за- 
Вои с 45 мили/ч и след тях увелича- 
Вай маКсимално скоростта. Трябва да 
преминеш нивото за около 3 минути. 


ПЕТО НИВО 


В средата на нивото има четири 
остри завоя, следващи Веднага един 
след друг, таКа че трябва да Влизаш 
В тях сос спирачка и да ускоряваш 
бързо до идването на следващия за- 
Вой. Взимай острите завоц с около 
35 мили/ч, Като > ускоряваш 90 
70 милш/ч, преди да навлезеш В след- 
Ващия завой. При изкачването на 
хълма се движи от дясната страна, 
за да намалиш Влиянието на стром- 
ния наклон, след Което В правия учас- 
тък ускори до 90 мили/ч. 


ШЕСТО НИВО 

Още В началото на нивото ще 
трябва да се справиш с няколКо дес- 
ни завоя, но още при порвите два 5- 
образни завоя може да се развие д06- 
ра скорост. Като минеш това мяс- 
то, избягвай дясната част на пъгя, 
защото там ще попаднеш на прека- 
лено много дорвета. Кодето има на- 
чин, използвай Всички Възможности, 
Кошто ти предоставя широКият 


пот, а при острите завои удряй ряз- 
Ко спирачКата. 


СЕДМО НИВО 


В това ниво особено Важен е 906- 
рият старт, затова се опитай да 
ускориш до 75 мили/ч при първия 5- 
образен завой и след това - до над 
90 мили/ч преди следващия остър за- 
Вой. После отново ускори Возможно 
най-много, Като В същото Време 
стой на разстояние от дясната 
част на потя, защото стромният 
наклон сос сигурност ще разстроц 
концентрацията ти. Трябва да пре- 
минеш тоВа ниво за около 2 минути 
ци 40 секунди. 


ОСМО НИВО 


Още след порвия прав участък 
ще се заредят остри завои, така 
че тук ще ти се наложи да обър- 
неш повече Внимание на спирачКа- 
та. И между най-острите завои 
обаче прябва да даваш газ - но не 
и с цената на изхворчане от пъгия. 
Дрож се плотно 8 средата на потя 
и си позволявай Висока скорост 
само Когато широКият пот ти 
дава Възможност за тоа. 


2 иралеви-: 


Ва 


ДЕВЕТО НИВО 


Острите завош започват още В 
самото начало, таКа ще трябва да 
мобилизираш Всичките умения, Коц- 
то притежаваш, за да минеш по 
идеалната траектория - Влизай В 
завоя сос спирачка и излизай от 
него с газ. Използвай Възможност- 
та, Която хълмът, а дори и 5-06б- 
разните завои ти предоставят за 
развиване на Висока скорост, и не 
се отделяй от средата на пъгля, за- 
щото дърветата отноВо излизат 
на пистата. 


ДЕСЕТО НИВО 

Тук трябва да финишираш за оКо- 
ло 3 минути, но не можеш да разви- 
Ваш ВисоКи скорости заради убийст- 
Вените пропасти отстрани на пътя 
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и многото остри завои, с Които ще 
ти се наложи да се справиш. Не пое- 
май излишни рискове, подсигурявай 
се на хълмоВете, а преди влизането 
8 остри завои и преди да натписнеш 
отново газта, не забравяй и за спи- 
рачКата. 


ЕДИНАЙСЕТО НИВО 


Карай В центъра на погля, за да из- 
бегнеш загубата на Време В ограж- 
денията и рекламните пана. Преми- 
навай Внимателно през тесните ту- 
нели и Карай бързо през ВсичКи учас- 
поци с изключение на двата умопом- 
рачителни завоя, един ляв и един де- 
сен, Които са почти на 360 градуса. 
Оттук нататък трябва само да из- 
бегнеш парКираната состезателна 
Кола и до Края да даваш газ до дуп- 
Ка. За минаване на нивото трябВа да 
са ти необходими около 1 минута и 
30 секунди. 


ФРАНЦИЯ 


ПЪРВО НИВО 


Оттук играта става наистина 
трудна и ако искаш да намериш 
място на почетната стълбичка, 
трябва с перфектно пилотиране да 
отКраднеш Всяка Възможна сеКунда. 
В това ще те убеди още порВата 
пуста, но ако успееш да задоржиш 
Висока скорост и не излизаш от 
очертанията на потя, ще можеш 
да се поздравиш с добър резултат 
на нея. 


ВТОРО НИВО 


Карай В средата на пътя и стой 
по-далеч от дърветата (обиКнове- 


но те са от лявата страна), Как- 
то и от телеграфните спъолбове. 
Тази писта позволява развиването 
на Високи скорости и управление- 
то е сравнително лесно, така че 
трябва само да избягваш препят- 
стВията и да Влизаш Внимателно 
8 завоите. При по-трудните завоц 
намаляй до 65 мили/ч, а при по-ле- 
Ките завои и на правите участъци 
даВай смело газ. На няКош места 
обаче ще ти се наложи да намалиш 
до 40 мили/ч. 


ТРЕТО НИВО 


Тук можеш спокойно да развиеш 
до 100 милшч по правите. Трябва 
само да Внимаваш с острите завои 
ч да доржиш средата на пътя, на 
разстояние от препятстВвията. За- 
болжително слушай Какво пи Казва 
навигаторът и гледай Картата на 
прасето В горната част на еКрана, 
за да си подготвен за наближаващи- 
те завоц. Ако успееш да заемеш бла- 
гоприятна позиция В центъра на 
потя и Взимаш острите завоц по 
най-добрия начин, останалата част 
от трасето няма да ти създаде се- 
риозни проблеми. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 


След старта развий максимална 
скорост, Като Взимаш първите 5- 
образни и обиКкноВени завои с 80 
мили/ч - и таКа до първия межди- 
нен етап. Там увеличи скоростта 
до 90 мили/ч, след Което намали д0 
70 мили, за да вземеш идващите 
ляв и после десен завой. Избягвай 
дясната част на пътя, защото е 
по-ВисоКа заради хълма. Опляво пък 
прябВа да се пазиш от храстите и 
зидовете. ПодготВви се за двата ос- 
три завоя и ги Вземи с 35 мили/ч, 
след Което отноВо уВеличи сКо- 
ростта. Намали до 50 мили за пос- 
ледния завой, след Който излизаш на 
финалната права. 


ПЕТО НИВО 


Това на практика е проиграване 
на предишното ниво, само че пози 
пот го минаваш В обратната посо- 


вали пбнчи 
0за15е 


Ка. За да увеличиш обаче шанса си 
за лидерската позиция, трябва да го 
вземеш по-бързо. Лявото става дяс- 
но, но правите са си Все на същото 
място, а освен това са ти спесте- 
ни и КлопКките, таКа че нямаш оп- 
равдания за недостатъчно ВисоКа 
скорост. 


ШЕСТО НИВО 


Тук, освен при най-острите за- 
Вош, не Карай с по-малко от 80 
милц/ч. Поддоржай Висока скорост, 
Като използваш широките попища. 
На тоВа ниво дори и трудните за- 
Воц могат да бодат Взимани бързо 
(например с 50 мили/ч). Внимавай с 
храстите и дърветата, а сощо с 
прагчетата на потя и зидовете 
отдясно. 


СЕДМО НИВО 


Това е бързо 5-Километрово ниво, 
плака че още от старта трогни с 
максимална сКорост. Намалявай само 
за най-долгите завои - до 60 мили/ч, 
до 55 мили - при по-трудните завои, 
а до 45 - при най-острите, Пътят е 
по-широк, а препятстВвията са по- 
малко, така че натискай газта и 
дръж здраво Кормилото. 


ОСМО НИВО 

След Като си преминал с оКоло 60 
милу/ч няколкото трудни завоя В на- 
чалото, Ком средата можеш значи- 
телно да увеличиш скоростта, из- 
ползвайки тревната ивица поКрай 
пътя. Двата много остри десни за- 
Воя след третия междинен етап 
трябва да бодат преминати с не по- 


Вече от 35 мшли, преди отново да 
полетиш през по-леките завоц и по 
финалната права. Трябва да преми- 
неш нивото за по-малко от 1 мину- 
та и 20 секунди. 


ДЕВЕТО НИВО 


Вземи 5-образните завош със 
75 мили/ч, най-острите с 35 мили/ч, 
не толкова трудните, но дълги - с 
65 милц/ч, и останалите - с 55, пре- 
ди отново да ускориш по правата. 
Внимавай с дорветата и храстите 
след най-острите завои и се стреми 
да стоиш В средата на потя. Целта 
туи тук е минута и 15 секунди. 


ДЕСЕТО НИВО 


Използвай правите участоци за 
развиване на ВисоКа скорост. СКося- 
Вай разстоянието при по-леките за- 
Воч, минавайки през тревните учас- 
тоци и регулирай скоростта си по- 
Вече с подаване и отнемане на газ, 
отколкото с използване на спирачка- 
та. Както можеш да се досетиш, 
при най-острите завош трябва да 
намалиш до 35 мили/ч, докато при 
по-леките и по-правите можеш да 
си позволиш и значително по-ВисоКа 
скорост. 


ШВЕЦИЯ 


ПЪРВО НИВО 

Пустите В ШВеция са заснежени и 
заледени, но това не прябва да те 
подвежда, защото те Всъщност са 
едни от най-лесните В играта и пук 
можеш да спечелиш доста Време. По 
Края си потят е покрит с дълбоки 


преспи. Ако навлезеш В тях, ще 
убиеш значително сКоростта си, 
таКа че Внимавай сос спирачките, 
тъй Като лесно можеш да загубиш 
Контрол Върху Колата. Пистите пук 
са идеални за номера с приплозване- 
то по завоште, Който досега би 
плрябвало да си усовършенствВал, а В 
средата на трасето пистата е дос- 
татъчно широка, за да пи позволи 
да подхождаш Ком завоите по най- 
добрия начин. 


ВТОРО НИВО 

Плозгай се по завоя, излизай опа 
него с газ. Това е основната техни- 
Ка, Която ще ти осигури успеха по 
останалите писти 8 ШВеция. КолКо- 
то до оптималната сКорост, за 


средно трудните завои тя е 
70 мили/ч, за правите и най-лес- 
ните завои - 90 мили/ч, а за 
най-трудните - 35 мили/ч. Тряб- 
Ва да си подготВен за няколКо сле- 
пи завоя, паКа че стой 6 средата 
на пъгя, за да имаш Време да реа- 
гираш. Пази се от телеграфните 
столбоВве и дорВетата. Когато се 
озовеш на заледен пот, при завоц- 
те не трябва да натискаш рязко 
газта и спирачКата. Просто остави 
десния педал, използвай тежестта 
на Колата да преминеш по най-д06- 
рата траектория, след Което на 
излизане от завоя отново можеш 
да ускоряваш. 


ТРЕТО НИВО 

Това е Коса писта с леки завои и 
бързи прави. Намали до 65 мили/ч 
само при навлизането В няколкото 
по-трудни завоя и се приплозвай ц 
при Влизане, и при излизане опа плях. 
Опитай се да избягваш рекламните 
пана и навлизането В преспите оКо- 


ло потя, защото таКа ще загубиш 
няКолко толкова сКопоценни секунди. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 


Като се изключат няколкото ост- 
ри завоя, В това ниво не можеш да 
си позволиш скоростта ти да падне 
под 65 мили/ч. Прелитай по правите 
с 120 мили/ч и там, Кодето за убива- 
не на скоростта можеш да използ- 
Ваш преспите по Края на пистата, 
не посягай Ком спирачКата. 


ПЕТО НИВО 


В началото се придоржай плътно 
Ком средата на пъгя, за да нямаш 
проблеми сос снежните преспи по 
Края му. Приплозвай се по Всичките 
завои и излизай с газ оп тях, след Ко- 
ето отново намаляй заради слепите 
завои, а и заради няколКото особено 
остри завоя. Внимавай с дорветата 
и с Волвото, парКирано малКо преди 
Края отляво, но на първо място пом- 
ни, че тук Високата скорост е задол- 
Жителна. Контролното ти Време за 
това ниво трябва да бъде оКоло 
3 минути и 15 секунди. 


ШЕСТО НИВО 


Тук снежните условия ти помагат 
да поддържаш Висока сКорост, стига 
да не загубиш Контрол над автомо- 
била и да изхворчиш от пистата. 
Единствените реални проблеми, на 
Които трябва да оброщаш Внимание 
тук, са снегът, дорветата и сКали- 
те. Някош от плях са поставени на 
неприятни места, например при нав- 
лизането В по-острите завои и от- 
страни на големите прави. 3 минути 
и 20 сеКунди е идеалното Време за 
преминаване на тоВа ниво. 


СЕДМО НИВО 

Това е бързо ниво с должина 43 
Километра, Което изисква заемане на 
оптимална позиция при навлизане В 
завоите и развиване на максимално 
ВисоКа скорост по правите. Ти Вече 
достатъчно добре си усовършенст- 
Вал техниКата с приплъзването, 
така че я прилагай при Всеки завой и 
се Возползвай максимално от Въз- 
можностите, Които ти предоста- 
Вят бързите участъци, 


ОСМО НИВО 


Още В началото на нивото нав- 
лизаш В серия остри завои, така че 
Веднага след това набери скорост, 
за да наваксаш, и насочи автомоби- 
ла В средата на пъгля. Така ще избег- 
неш дорветата и Купчините сняг, 
Които ще те забавят. Тук боровете 
са сериозен проблем, но ако Като 
цяло поддорЖжаш Висока скорост, 
можеш да си позволиш няколко по- 
леки сблосоКа и пак да постигнеш 
добро Време. 


ДЕВЕТО НИВО 


През първите няКолКо завоя мо- 
Жеш да преминеш с около 85 милш/ч, 
но при порвия по-остър десен завой 
скоростта ти не бива да боде поВе- 
че от 45 милц/ч. След него шма ня- 
КолКо средно трудни завоя и права, 
Водеща отново до остър завой. Боди 
подготвен за пях и приближавайки 
се, намали скоростта, за да можеш 
да преминеш по идеалната праек- 
тория. Карай Колкото е Възможно 
повече Време В средата на пъгия. 


ДЕСЕТО НИВО 

Карай В средата на потя и изпол- 
звай газта умерено през множество- 
то завоц В началото, Кошто накрая 
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ще те доведат до серия от остри 
завош. Освен с Вятъра, ще имаш 
трудности и с гората, Която е ш от 
двете страни на пътя. Препятствие 
са и гигантските снежни Камари, Ко- 
ито непреКоснато ще ти се изпреч- 
Ват В най-неподходящия момент. 


ЕДИНАЙСЕТО НИВО 

Поддържай ВисоКа скорост през 
цялото Време. Можеш да си позво- 
лиш да намалиш единствено при 
най-острите завои, Като се прип- 
лозваш по останалите трудни. Най- 
Важното, Което порябва да запом- 
ниш, е да поддоржаш ВисоКа сКо- 
рост, Като В сощото Време запаз- 
Ваш самообладание. АКо искаш да 
постигнеш добро Време, особено 
Важно е разположението ти на 
потя. На Всяка цена трябва да из- 
бягваш преспите, снега и огражде- 
нуията. ТуК летвата е Ваигната 
много ВисоКо, трябва да имаш Кон- 
тролно Време между 1:42 и 1:44, 
така че не можеш да си позволиш 
ниКаКВи грешКи. 


АВСТРАЛИЯ. 


ПЪРВО НИВО 


Ронливата настилка пук напомня 
на снега от предишната държава, 
така че отново можеш да се прип- 
лозваш по завоште и да излизаш на 
скорост от пях, РисКовете тук 
обаче са много. В гората има 0г- 
ромни Вековни дървета, Които са 
совсем до потя, а по бързите пра- 
Ви участъци има разКлонения, В Ко- 
ито се оКазваш излоган от поред- 
ния глух пот. Трябва също таКа да 
Внимаваш при портите, след Които 
пътят се стеснява. 


ВТОРО НИВО 

Веднага след старта ще има още 
няКолКо завоя, през Които можеш да 
преминеш бързо, докато стигнеш 
първия остър ляв, последван от един 
5-образен и един остър десен. Бързо 
набери скорост, преди да преминеш 
през този участок. Ком средата на 
пистата завоште не са плолкова 
опасни, и ако можеш - прехворли ба- 
риерата от 120 мили В час. Като 
преминеш тази част от пистата, 
пътят постепенно ще започне да се 
отКлонява наляво, таКа че продължа- 
Вай Възможно най-бързо, преди да на- 
малиш за 5-образния и острия десен 
точно преди финала. 


ТРЕТО НИВО 


Първите седем завоя се премина- 
Ват лесно, след Което обаче дости- 
гаш до един остър десен, последван 
от още един остър десен и след 
това - остър ляв. След правата идва 
труден ляв завой, В Който обаче мо- 
Жеш да се приплъзнеш. Придържай се 
Ком средата на пистата, за да избег- 
неш най-лесно различните препят- 
стВвия, разпръснати по нея. Следва- 
щият участък е почти прав, така че 
давай газ и се Возползвай от широ- 
Кия пот. При следващата група от 
леви и десни завои намали 90 
70 мши/ч и от финала те дели само 
един 5-образен завой, 


ЧЕТВЪРТО НИВО 

Тази пуста има долог прав учас- 
тък, В Който можеш да достигнеш 
максимална сКорост. След това оба- 
че идват остри завош и изобилие 
от КоВарно израснали дървета и 


храсти, Които неминуемо ще зат- 
руднят придвижването ти. Не заб- 
равяй да се приплозваш по дългите 
завои и натискайки газта, да изли- 
заш с Возможно най-висока сКорост. 
При лесните завои - и особено по 
правите - се опитВай стрелката на 
скоростомера да достигне 120-те 
мшли, но стой В средата на писта- 
та, за да не изхвръкнеш неочаквано 
от нея. Намали до 75 мили/ч при ос- 
трите 5-образни завоц. След това 
на следващите шест завоя отново 
натисни газта, Като почно преди 
Края намалиш до 35 мили/ч заради 
острия десен завой. 


ПЕТО НИВО 


С многото си Възможности за на- 
писКане на газта до доно, но и с 
честите 5-образни и остри завоц 
това ниво прилича доста на пре- 
дишното. При трудните завоц из- 
ползвай техниката с приплозването 
и Внимавай с рекламните пана, Кло- 
ните и дърветата, Които - особе- 
но с доближаВането до финала - по 
ВсяКа Вероятност ще ти создадат 
сериозни проблеми. 


ШЕСТО НИВО 

По правата и лесните завои В 
началото Карай бързо. После нама- 
ли леко сКоростта за трудния ляв 
завой, след Който следва още един 
добър бърз участък. В Края му оба- 
че идва един убийстВен ляв завой, 
заради Който ще трябВа значител- 
но да намалиш скоростта. Ако нав- 
лезеш В него бързо, сос сигурност 
ще изгубиш Контрол над Колата 
заради ронливата настилка. Оста- 
налата част от пистата не е ни- 
Как трудна. 


СЕДМО НИВО 


Тази писта изисква голямо майс- 
торство. Трябва да запомниш за нея 
главно това, че можеш да се прип- 
лозваш по завоите с ВисоКа сКорост, 
Като използваш извънредната им 
широчина. Веднага след големия де- 
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сен завой има няКолКо остри завоя, 
Кодето можеш да приложиш успеш- 
но тази техника. В централния учас- 
тък на пистата следва серия завои, 
Които ще причинят известно заба- 
Вяне, а В Края на пистата пе очаква 
нова поредица остри завои. 


ОСМО НИВО 


Веднага след старта набери сКо- 
рост по правата, пръгваща надясно, 
преди да удариш спирачката и да се 
приплознеш по порвия труден ляв за- 
Вой. Поредицата леви и десни 5-06- 
разни завои премини с 75 мили/ч, но 
боди нащрек за препятстВвията на 
потя след това. 


саирада 1 


ДЕВЕТО НИВО 


В началото на нивото има бърз 
участък, след Който идва голям ляв 
завой. За да го вземеш, трябва да на- 
малиш. След това отново можеш да 
ускориш до 90 мили/ч, преди пак да 
стигнеш до труден десен завой. След 
Като се приплознеш по него, те 
очаКкВа средно долга права. След нея 
намали, за да Влезеш с ОКОЛО 
60 мили/ч В не много лесния десен за- 
Вой. Тук Внимавай за храсти и дорве- 
та - дори аКо прецениш, че се нала- 
га, може да Взимаш съвсем бавно за- 
Воите. Оттук те очаква една съвър- 
шено права отсечка. След нея В сре- 
дата на нивото има труден ляв за- 
Вой, Който пок Води Ком един 5-06б- 
разен завой и един остър десен. Под- 
доржай ВисоКа средна скорост и 
няма да имаш проблеми да завър- 
шиш с добро Време. 
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ДЕСЕТО НИВО 

През цялата първа половина на 
пистата се придоржай Ком среда- 
та на пътя, преди да намалиш за 
Вземането на острия ляв завой, 
последван от остър десен завой и 
накрая - от дюлъг 5-образен завой. 
Останалите завоци от нивото са 
относително лесни, само трябва 
да поддоржаш ВисоКа скорост и да 
избягваш Краищата на широКата 
писта. 


КЕНИЯ 


ПЪРВО НИВО 

В началото прябва да набереш 
до 120 мили/ч, след Което да нама- 
лиш при първия десен, Който може 
да бъде взет, маКар и на Косом, с 
90 мили/ч. МалКо след Като минеш 
порвия междинен етап, щом Видиш 
реКламните пана, трябва да уда- 
риш рязКо спирачКите. Тук те очак- 
Ва труден ляв завой, след Който 
пък идва дълга права отсечка. Вни- 
мавай с пелеграфните стъолбоВе и 
Купчините Камъни, Които се нами- 
рат отстрани на потя - В особе- 
но големи Количества при правите 
отсечки. Следващите завои са дос- 
та лесни, пистата е широКа и дава 
Възможност за развиване на Висока 
скорост. 


ВТОРО НИВО 


Тук трябва да се прилепиш 
плотно Ком средата на пъгля, за да 
избегнеш Камъните и другите не- 
равности, Кошто могат да те за- 
баВят. Необходимо е да поддър- 
Жаш Висока сКорост през цялото 
Време. При това ниво няма завои, 
Кошто не си преминавал с Висока 
скорост В някое от предишните 
нива, таКа че Карай смело с над 100 
милш/ч и прелети през финала. ТуК 
Контролното ти Време прябва да 
е под 3 минути. 


ТРЕТО НИВО 

Най-Важните неща са ВисоКата 
скорост и придърЖането Към среда- 
та на пъгля! Единствените завои, Ко- 
што заслужават по-сериозно отно- 
шение, са големият 5-образен В сре- 
дата на нивото и острият десен за- 
Вой почно преди Края. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 


ПорВият труден ляв завой пряб- 
Ва да бъде Взет сюс 70 мили/ч, а ос- 
трият десен - с по-малко от 60 
милш/ч. За да се подсигуриш срещу 
забиване В робестите скали отстра- 
ни на потя, мини финалната група 
завои с оКоло 55 милц/ч. 


ре 


сегунене 


есена 


ПЕТО НИВО 

Внимавай с телеграфните стълбо- 
Ве отстрани на пистата и през ця- 
лото Време не се опоалечавй от 
средата на поля. В пова бързо ниво 
нито един от завоите не представ- 
лява сериозна трудност, таКа че 
трябва навсяКоде да преминаваш с 
максимална сКорост. 


ШЕСТО НИВО 

НяКолкото малки извивки В нача- 
лото Водят до група остри завои, 
таКа че застани В средата на писта- 
та и намали скоростта си, за да се 
плъзнеш по завоите, преди да прех- 
Върчиш през останалата бърза част 
на нивото. Единствено Ком Края 
може да се затрудниш с най-дългия 
5-образен завой В играта. Намали 
достатъчно, за да можеш да оста- 
неш В средата на пистата. 


СЕДМО НИВО 

В това ниво, долго 2,9 Км, има 
само няКолКо сериозни завоя. Преди 
голямата права, Която е В средата 
на пътя, има голям десен завой. 
След правата отсечка ще попаднеш 
на серия Коварни завои - ляв и де- 
сен 5-образен завой и голям десен 
И-образен. 


ОСМО НИВО 

Това ниво е съвсем еднаКво с пе- 
тото, само че тук ще трябва да 
напрегнеш до Краен предел пилот- 
ските си умения - място на почет- 
ната стъолбичКка ще получиш само 
при условие че подобриш старото 
си постижение с 10 секунди. 


ДЕВЕТО НИВО 


Долгата права В началото на ни- 
Вото се прекъсва от няКолКо леки 
завоя, за Които трябва само малко 
да намалиш. След тоВа продолЖа- 
Ваш по скоростен участък с малки 
и бързи завои - и таКа чак до ост- 
рия ляв завой преди финалната пра- 
Ва. Внимавай само да не станеш 
ЖертВа на някоя от КлопКите поК- 
рай пъгля. 


ДЕСЕТО НИВО 

Започваща с група малки завои, 
В един момент пистата ще те 
изненада с остър десен завой, Кой- 
то Води Ком долюг 5-образен. Тряб- 
Ва Внимателно да преминеш през 
него, избягвайки препятствията 
отстрани на пътя. Останалата 
част от нивото ще ти се стори 
фасулсКа работа. 


ЕДИНАИЙСЕТО НИВО 

Като преминеш през Косия мост, 
свий Вдясно и след тоВа, Когато се 
заредят сКоКове и разКлонения, се 
придоржай Ком средата на пистата. 
Скоро пътят отново ще стане ши- 
рок. Поддоржай постоянна скорост и 
остани В средата на пътя - най-вече 
Където пистата отново се стесня- 
Ва. Карай бързо, не прави грешки и 
ще спечелиш отличие и тук, преди 
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да се прехворлиш В следващата 
страна. Трябва да преминеш нивото 
за 1 минута и 48 сеКунди. 


ИТАЛИЯ 


ПЪРВО НИВО 

При лесните завои и най-вече при 
правите трябва да достигаш ВисоКа 
скорост, но при острите завои нецз- 
бежно ще ти се наложи да намаля- 
Ваш. Карай В средата на пистата - 
особено В планинската част на мар- 
шрута, Кодето от двете ти страни 
се редят бездонни пропасти. Ниво- 
то е дълго 42 Километра и В него 
трябва да финишираш за 2 минути и 
20 секунди. 


ВТОРО НИВО 

В лесните отсечКи прябва да рис- 
Куваш с даване на полна газ. Карай В 
средата на пътя, намалявай сос спу- 
рачКката преди завой и излизай с газ 
от него. Единствените трудни за- 
Вош са два остри и един 90-градусов, 
Които са В средата на нивото и мо- 
гат да бодат минати без голям риск 
сос 70 мили/ч. Не забравяй да се па- 
зиш от дърветата и пропастите 
отстрани на погля. 


ТРЕТО НИВО 

Началната част на пистата е 
преКалено трудна за минаване с Ви- 
сока сКорост, така че тук бъди по- 
Внимателен. След поредицата остри 
завои В средата на пистата Вече 
можеш да даваш газ до дупКа. От- 
тук напапъК единствената по-сери- 


озна трудност се появява Ком Края 
на пистата, Кодето има един 90-гра- 
дусоВ десен завой и група от два 
леви и два десни остри завоя. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 

Поддържай средна сКорост оКоло 
70 мшли/ч. Намалявай до 50 мили/ч 
единстВено Когато използваш спи- 
рачките В острите завоц, и ще ус- 
пееш да финишираш на челно място. 
Внимавай с Краищата на потя, Коц- 
то са изключително опасни. Само 
едно грешно движение - и можеш са 
се озовеш ВоВ Возоуха! 


В 
забавен 


ПЕТО НИВО 

Пруидържай се Към средата на 
пътя, натисКай спирачКката пре- 
ди острите завои и Когато Вече 
имаш достатъчно голям ъгъл, за- 
почни да усКоряваш. АКо не изли- 
заш по най-оптималната траек- 
тория, ще финишираш с поочука- 
на Кола. Веднага щом Видиш дър- 
Вета отстрани на пътя, намали 
леко при приближаването на за- 
Воя, но Като цяло трябва да 
поддържаш средна сКорост от 
80 мили/ч. 


ШЕСТО НИВО 

Първите три завоя са много ост- 
ри, така че нямаш шанс да Вачгнеш 
ВисоКа скорост. И по-нататък неща- 
та няма особено да се променят - 
до Края на нивото трябва да се 60- 


риш с безкрайни остри и 5-образни ДВ 


завои, Като не забравяш и КлопКите, 
Които те дебнат по Края на пъгля. 


Концентрирай се Върху разположенц- | 


ето си на пътя и своето оцеляване 
и мисли по-малко за скоростта. 


СЕДМО НИВО 

Намали скоростта преди първия 
голям ляв завой и влез В дългата ре- 
дица от леКи завои. Като стоиш да- 
леч от рисковите Краища на писта- 
та, можеш да си позволиш и по-Ви- 
соКа сКорост. В централния участък 
на пистата има три големи 5-образ- 
ни завоя и редица остри завои, Коц- 
то ще намалят значително сКорост- 
та ти. Загубата на Време обаче 
може да бъде Компенсирана В прави- 
те между завоите и слизането по 
склона преди финала. 


ОСМО НИВО 

Добрият старт пук е Жизненова- 
Жен, той Като правата В началото е 
последвана от редица малки завои, 
Кодето може да се достигне макси- 
мална скорост. След двата Коси ост- 
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ри завоя и големия десен продължи с 
ускорение по правата, Като доржиш 
средата на трасето. Петте 5-образ- 
ни завоя един след друг са съпроВво- 
дени от още повече трудни остри 
завоч, Които трябва да преодолееш, 
преди да се отправиш Към финала. 


ДЕВЕТО НИВО 


След трудните ляв и десен завой, 
появяващи се само няколко секунди 
след старта, натисни здраво газта и 
така премини през по-леките завои 
до финала. Единствените дВа остри 
завоя, с Които трябва да Внимаваш, 
са В средата и В Края на нивото. 


ДЕСЕТО НИВО 


Поредицата леки завои с една дъл- 
га права помежду си ти дават Въз- 


моЖност да достигнеш ВисоКа сКо- 
рост 8 първата половина на нивото. 
След това ще се заредят остри за- 
Вои, но ако Влизаш прецизно В плях, 
ще можеш да излизаш с не по-малко 
от 55 мили/ч. Останалата част оп 
нивото е лесна, стига да поддоржаш 
постоянна скорост и навреме да на- 
маляваш при острите завоц, позво- 
лявайки на Колата да се извърти под 
най-точния огъл за излизане от плях. 


ВЕЛИКОБРИТАНИЯ 


ПЪРВО НИВО 


Веднъж огдалечил се от старта, 
ще стигнеш до долга, но тясна пра- 
Ва, паКа че стой Възможно най-близо 
до осевата линия. На Всяка цена наб- 
легни на спирачките при първия тру- 
ден десен завой на мястото, Кодето 
достигаш до публиката. После отно- 
Во натисни газта, Като избягваш 
тревата, Която ще те забави мно- 
го. Когато пистата започне да се 
Вие из полето, забави скоростта, за 
да можеш да намериш най-добрия 
маршрут през добовата гора, след 
Което отново дай газ. Завоите В 
пова ниво не са паКа трудни, но 
тесният пот и условията по трасе- 
то Като цяло изискват да даваш 
ВсичКо от себе си. 


ВТОРО НИВО 

Карай на полни обороти по асфал- 
плирания участък, а Когато стигнеш 
до разКаляната част, се опитай да се 
държиш 8 центъра на пътя. Дорве- 


тата са много неудобно разположе- 
ни, паКа че гпрябва да положиш зна- 
чителни усилия да ги избягваш и В 
сощото Време да се движиш В сре- 
дата на попя. Когато Видиш реКлам- 
ните пана, Които стесняват пъгля, 
намали скоростта и се подготви за 


90-градусовия завой, Който следва. 
Тук трябва да постигнеш Време оКо- 
ло 1 минута и 35 секунди. 


ТРЕТО НИВО 

Добавените препятствия тук - 
Каменни зидове, порти на ферми и 
сгради съвсем близо до пистата - 
ще изискват от теб дополнително 
съсредоточаване. Ако не можеш да 
поддържаш ВисоКа скорост, опитай 


СКРИТИ ЧИЙТОВЕ 


С преминаването на междинно- 
то и експертното ниво В аВвтомо- 
билния шампионат ще отвориш 
скрити 90 този момент чийтоВе. 
Ето повече информация за тях. 


ГИГАНТСКА ХОДОВА ЧАСТ 


Оборудва Всяка Кола с огромни 
Колела. 


НАМАЛЕНА ГРАВИТАЦИЯ 

Промяната на земното притегля- 
не прави управлението значително 
по-лесно. 


ОТСКАЧАНЕ ПРИ СБЛЪСЪК 
Наблюдавай Как след Катастрофа 
Колата ти подскача из еКрана. 


СОПМ МсКАЕ 2 


се поне да се движиш В средата на 
погля. Запомни, че трябва да навли- 
заш В трудните завои сос спирачка, 
Като се плозгаш по Калта, преди от- 
ново да дадеш газ. В противен слу- 
чай ти остава да разчиташ един- 


АГРЕСИВНИ КОЛИ 

В арКадния режим  соперниците 
ту ще се опитват да те изхвърлят 
извън пъгпя. 


ОГЕДАЛНИ ПИСТИ 

Можеш да Караш В обратната по- 
сока по Всяка една писта или ниво, ц 
то при положение че Воланот се на- 
мира оп дясната страна на Колата. 


стВено на Космета си. Целта ти е 
да си под трите минути. 


ЧЕТВЪРТО НИВО 


На няКкоц места пътят тук е пе- 
сен и Краищата са плотно заполнени 
с дорВета, Копи сено и ВвсяКаКВи дру- 
ги препятствия, така че ще ппрябва 
да се осланяш на бързите си рефлек- 


си ци усета за пилотиране с подходя- 
ща скорост. Винаги намалявай, щом 
приближиш места, Кодето има пуб- 
лика. 


ПЕТО НИВО 


Бъди Внимателен В тесните учас- 
плоци, защото аКо тук се блоснеш В 
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ТУРБОУСКОРЕНИЕ 


Радвай се на Възможността за 
развиване на още по-ВисоКи сКо- 


рости. 


ОГНЕНИ ТОПКИ 

С натискане на бутона мо- 
Жеш да хворляш огнени топКи по 
протиВниците си, но само В арКас- 
ния режим. 


ПО-БЪРЗИ КОЛИ 

Значително се увеличават Върхо- 
Вите сКорости на Всички Коли по 
пистата. 
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стената, можеш да загубиш Контрол 
Върху Колата и дори да се преобър- 
неш. Това би било много неприятен 
развой, защото има съвсем малко 
място за маневриране и трудно ще 
се Върнеш обратно В състезанието. 
Когато очертанията на пътя започ- 
нат да стават трудно забележими, 
натисни спирачката и се приготви 


за пежък завой, след Което отноВо 
трябва да намаляш скоростта, за да 
можеш да се ориентираш при раз- 
Клонението Кой е правилният пот. 


ШЕСТО НИВО 

Това е бърза писта, така че след 
трудния участок В началото натис- 
ни здраво газта. Веднож преминал 
първите четири остри завоя, дай 
максимално газ по правата, докато В 
сощото Време стоиш В средата на 


пистата, за да избягваш дърветата 
и други опасности. Оставащите за- 
Воц са относително леКи, таКа че се 
Концентрирай Върху скоростта и 
разположението си на пъгля. 


СЕДМО НИВО 

ДоЖждот и лошото Време правяг 
тази писта трудна за минаване, но 
за щастие ниКой оп завоште не е 
особено неочакван. Няма да шмаш 
проблем тук, аКо минаваш бързо 
през острите завои и разполагаш Ко- 
лата си В центъра на потя. Междин- 
ното ти Време на пази писта тряб- 
Ва да бъде 3 минути и 25 секунди. 


ОСМО НИВО 

Пази се от Купчините дървени 
трупи и близките до потя Каменни 
стени, опитвай се да преминеш на 
скорост през лесните завои и да се 


приплознеш по трудните. Стреми се 
да изрязваш извивКите при групите 
от по-леки завои и забави при ос- 
трите завои до 55 милш/ч, преди 
Колкото може по-бързо да ускориш 
отново до 90 мили/ч. Най-трудното 


идва, Когато се спусне нощта и пис- 
тата се стесни. Трябва да минеш ни- 
Вото за по-малКо от минута. 


ДЕВЕТО НИВО 


Настилката на поВва ниво е чакъл, 
таКа че сложи подходящите гуми и 
подготви Колата си за условията на 
пустата. В това ниво отново е съв- 
сем тъмно, но дождот е создал усло- 
Вия за използването на усовършен- 
стВаната по-рано В шампионата 
техниКа с плозгане по завоя. Дръж 
се В средата на пътя и поддър- 
Жай ВисоКа скорост. 


ДЕСЕТО НИВО 

За да преминеш през три- 
те остри завоя, прябва 
много майсторски да изпол- 
зВаш > спирачКата. Набери 
Скорост след старта, след 
тоВа преди завоя намали 
малко скоростта, „имайки 
готоВност да удариш спи- 
рачки, за да се заворти Ко- 
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пипсрпаеавеа 


поета 


лата по идеалната траектория, пре- 
ди отново да си натиснал газта. Ако 
Караш В средата на пътя и под- 
дърЖжаш средната сКорост оКоло 
85 мили/ч, ще завършиш успешно. 


ЕДИНАЙСЕТО НИВО 
Най-Важното нещо, Което трябва 
да запомниш тук, е да се доржиш В 
средата на пистата и ако се отдале- 
чиш от нея, да Караш по-бавно. Тук 


има прекалено много препятствия - 
мостове и песни пътища, Които 
няма да ти позволят да се отпуснеш. 
Поддоржай ВисоКа скорост и натис- 
Кай спирачКата само при най-остри- 
те завои. Намалявай преди завоите, 
плозгай се по тях и излизай от тях с 
газ - плавно и В точния момент. Ще 
ти трябва известно Време да свиК- 
неш с тази писта, но след НЯКОЛКО 
опита няма да имаш проблеми с пос- 
пигането на добро Време. 


ТВОЕТО ФУТБОЛНО СПИСАНИ 


ш” 


ВЕЧЕ СИ СРЕД ПУБЛИКАТА НА 


ри 


ПЛЛЕСЕХХО СИМСКАМЕ ЗА СЪЕтОоОБЕМ ФУдБОом 


брегтап 


За да аКливираш тези Кодове, избери бреса! от главното меню, 
след това натисни Спеаб, Кодето ще трябва да ги изпишеш. 


Код Действие 


ХОЗЮК Избиране на ниво 

КОЗТСКТ “ Спаваш непобедим 

5ТКИОЕ Безкрайно Въже 

АЦУХСС Всички Книги с Комикси 

ММАТСН ЕМ Всички филми 

СМЕ ЕМ Всички персонажи 

Со05ХЕТ “ Виждаш сценария 

СВНАХКЗРМ Режим ММПа! # Сопезе 

ВМКЕШУ Костюмът на Бен Райли 

В.К5РОК Костюмът на Симбиот Спиди 

ТУМТУМОМ  Коспюмът на Спиди 2099 

5 СОМК “ Костюмът на Капитан Вселена 

РАКАЦ Е: Костюмът на Спиди с неограничените Възможности 
ЦЕТТЕВ 5 Костюмът на Аления паяк 

АМХВСМАМ Костюмът на Изумителния търговски пътник 
М!5 ТО “ Костюмот на Питър Паркър 

АПМ5ТРКК 0 Бързо променящ се Костюм на Спиди 

КОШК Дж. Джеймс ДЖуот 

ОС5ТИК Желязно здраве 

ОШШХ Големи глави 


ПАОМЕК 
ЕЕ. МАТА 


Отстранени дефекти 
Полен достъп 


Сппд без9оп 


Всички состезания 
Включи паузата и след това натисни О ФУ М О 0. 


Всички птриКоВе 
Включи паузата и след това натисни М ФФ > М Е -. 


Состезанието Хонтингтън 


За да достигнеш до състезанието Хонтингтън, Което е осмо- 


то поред, трябва да опидеш до голямата сива рампа със синя- 


та линия. Направи превъртане Във Воздуха и аКо доКоснеш сте- 
ната по средата на полета си, ще спечелиш максималния брой | 
„ Задръж 12 и натисни О 
с но, ще чуеш звук. 


точки и В същото Време ще получиш достъп до състезанието 
Хънтинтън. 


Да играеш Като ЕКсперта Ао 
С Всеки от персонажите поотделно Вземи Всичките Картини, Клю- 


чове и монети от двете Крила на Кощата на мечтите и ще можеш | 
с на ново ниво, тя ще се появи и В Мкяоп Едйог. 


. Да играеш Като Тацумаро 


да играеш Като Експерта Ао. 


Къщата на мечтите 


След Като си стигнал до состезанието Хонтингтон, тук ще тряб- . 


С ас Комбинацията О 


Ва да станеш най-малко трети, за да продолжиш 8 Кощата на меч- 
тите, Кодето пред теб ще се отКрият големи Възможности - спе- 
челване на много точки, Криене на предмети и т.н. 


Таен герой 
АКо с някой от обиКновените персонажи успееш да преминеш 
Рпоо ХНоо, ще получиш таен герой. 


Картини 
Ако на Рпобо бпоо спечелиш максималния брой точки, ще се от- 


| Ворят много други КартинКи Като например ръчно нарисувани скици 
г на състезанието МУС. 


Тепсии 2 


Избери ниво 


От еКрана, В Който се избират нивата, трябва да задържиш бе!ес 


+ О + Ои аео това натисни 3 3 ХМ ВО. 
Възстановяване на здравето 


Натисни паузата и задрож , след Което натисни 46 3» Ху Чи. 
Имай предвид обаче, че след акливирането на този СПеа не можеш 
да достигнеш максималния брой точки. 


 Тацумаро В Мкзоп ЕдИог 


В еКрана, от Който се избират нивата, трябва да задоржиш (О + 


„ О, сед Което да натуснеш КТ 2 12 ПА Чи ФЕ 5 беес Ако ис- 
 Каш да Видиш Тацумаро В Мвзоп Едйог, ще прябва първо да минеш 


играта с Рикимаро и Аяме. 


Пълна еКкипировКа на нинджа 
В екрана Жет 5е!есйпоп натисни 
> К2 К2. 


ОО ЕАЛУ 


Вземане на повече инвентар 


В еКрана Нет Зе!еспоп, задрож К1 + О и натисни 3» Чи 46 Ху. 


Пълна Карта 

Натисни "5ейес, за да разглеждаш Картата по Време на играта, 
О ще получиш достъп до пълна 
Карта. 


| ВКлючване на Всички мисии В редактора на мисията 


В Мвятоп Едйог избери екрана Сизгот М!55оп, задръж К1 + О и на- 


поив Фу 6 +. 


„ Включване на нивата на играта В редактора на ми- 
- сията 


В Мкзоп ЕфИог избери екрана Мвяоп зейпов, задрож О и натис- 


нХУУжч е >. 


ОНсе Не зе: В Мкзоп ЕфИог 
В Мвтоп ЕфИог избери екрана Еди Мзоп и написни Меми Мхгоп. 
< >О0О дю си шписал Кода правил- 


Повече опции В М!5зоп ЕфКог 
За да активираш повече опции В Мзтоп Едйог, ще прябва просто 
да напредваш В играта. Когато героят ти отиде с нова екипировка 


Премини първо играта с Рикимаро и Аяме. 
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дегету Мсбогаш 
бирегсгоз5 


ПоявяВане на УатаНа У280 

На порвата писта изпревари Всички други при ниво на трудност 
Адмапсей. Така ще имаш щастието да се изправиш срещу противник 
Като Джеръми. 


Обърнати писти 
Трябва да си на порво място В Края на сезона. 


Автоматично зареждане на запаметени игри 
На мястото, Където се пишат имената на играчите, попълни 
МССВАТН. 


Повторно обръщане на пистите 
Завърши сезона на първо място при обърнати писти. 


гозгнай Росини: 


гр ша 


гурме пар. аинр 
тата г. 


Тез Опуе 6 


За да акгивираш Кодовете, трябва да ги изпишеш на мястото, 
Което е предвидено за името ти. 


Код Действие 

ОРСУ Всички Коли 

ЕКЕКТН Всички писти 

СУСУВМ Всичките писти 
са бързи 

ОСУСУВМ Отпадане на борзите 
писти 

ОТЕНУЕ Кратки писти 

АКСО 6 000 000 долара 

ОРОР Всички Конкуренти 

ОРООР Без Конкуренти 

КОЕМП Различните междинни етапи стават Видими 

КЕОТК Режим Зхор Ше ВотБег 


Топу НамиК5 Рго 
бКатег 2 


Вариант на играта. 


Режим Мой рауег Тад 
След Като си избрал някой от режимите на играта, задръж К1, за 
да играеш 8 МиШрауег Тад. 


Бонусно ниво 


Ва и дорвета. Между дорветата има сребрист Кол. Премини през ос- 


новата, Която го доржи, и пя ще се прекатури през близката огра- 


г да, отваряйки таен участък, полен с приятни изненади. 


Бързо обръщане 
Можеш да се обърнеш бързо, доКато си Във Воздуха, Като задър- 
жиш И шли К1. 


Допълнителни точКи 
За да вземеш повече точКи, трябва да правиш номерата си на 
различни места. Когато стигнеш Края на рампата, се приземи с Мозе 


“Мапа! (Чи 4) или с Кедшаг Мапиа! (АУ ХИ) и продолжи Ком друго мяс- 


то. 
ДВиженията Движенията 
на Чад МусКас на Тони Хоукс 
ба! ЕПр Сари Ан 
ФУО е>»0 
Нигпсапе 900 
е>»0 >уО 
 Васк р Вопе!е55 
ФУО Фо 
с 540 Ер баскар 
ома ФУО 
с Вигийде тмду 5ЮНу 
оууд Е ЕО 
г 360 Нр Мефод Ан 
му >5»0 
360 Рор ХПомей 360 Нр 
ши, ууо 
Мозебиптз Фе ОШе Копй 
 жаб Хо 
Вопе!е55 Коске! Ат 
КО Ко 
Вигизпде 
у0 
Аимак 
де) 
Козебипз!де 
40 


| Стазп Теаг Касто 


Премиерата на Сгав? Теат Кастд беше преди повече от година, но 


о тук ще намериш много Кодове за приключенията на малкия Койот. 


 Взимане на плячка 


Задръж И и АТ и натисни 8 главното меню ФЕ -» Чи > ->. 


“ Взимане на Костюм с тънКи райета 


Задръж М и АТ и натисни 6 главното меню + > 2 Му -» М. 


СтаВваш невидим 
Задрож Ми ВТ и натисни В главното меню Ж Фо 3 3 < 
з0. 


 Взимане на албум за залепване на изрезКи 


Задрож Пи КТ и натисни 8 главното меню Х УЧИ > > + > 0 -». 


Демо на бруго 2 


Тези Кодове за Топу Нашкз Рго 8Кайег 2 са предназначени за демо- | 
Версията. Все още не е сигурно дали функционират при окончателния. 


 Появяване на Пента Пенгуин 


Задрож Пи ВТ и натисни В главното меню О д -». 


Задръж П и В1 и натисни В главното меню М 3» Фи + 6 4. 


Появяване на Рипър Руу 
Задръж 1 и ВТ и натисни 8 главното меню » О О Чу Фу ->. 


 Появяване на Папу Папу 
При нивото Във Франция премини със скейта през участъка с тре- | 


ЖЕЖА 


Задръж П и ВТ и натисни 8 главното меню # 6 >» М > О 
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„го КОДОВЕ Трвтов 


Появяване на Комодо Джо 
Задръж И и КТ и натисни В главното меню М О + + 2 3» Чу 


Допълнителни нива с битКи 
Задръж И и ВТ и натисни 8 главното меню » 3 + 2 -» Чи Чи 


Неограничено Количество плодове | 
Задрож И и АТ и натисни В главното меню Чи 3» 3» Чи Чи. | 


Неограничено Количество масКи 
Учи Мо Ми натисни В главното меню # 6 > + О 3 


Неограничено Количество бомби 
Задрож И и К1 и натисни в главното меню 6 3 и » ХО Е. 


СТА2 


Изпиши на мястото на името 
си Кодовете, Които следват. 


Код Действие 
Но ме“ Способностите 
ти се увеличават 
петорно 
Во5соге “ Получаваш 
1000 000 долара 
Кот! Опстраняване 
на дефектите 


Геаг ЕНес 


Неограничена енергия 
ИОЛуХОО000зо 


Неограничени муниции 
ПИО ЛТО0О00О0 ЕО 


Бърза стрелба 
ПОЛОХООА В ЯЖ 
Стрелящите оръжия 
убиват моментално 
ПИОСЛАХТООЯОУжуИНИ 
Незабавна смърт при 
удар с ръКа или Крак 
ИОЯХООВБОЧИ 


Решаване на загадките 
ПОЛХООЧУУЧА 


Играеш на най-Високото 
УУХОУЧУЧО Е 3 
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| 400 милиона Кредита 
г 8212 К2 1 В2 К1 К2 11 


 Спечелваш ВсичКо 
Миа? 12.82 12 11 
„ Взимане на скрити 


: джетове 
ОМО ИООИ К2 В1 


„ Цсепсе. 


5иее! 5К 4ег 2 


Всички нива 
В екрана Рге5 ап. ВиЧоп натисни # > + » О О #1 0. 


Всички бордове 
В екрана Ргезв Фал Вицоп натисни О ООООбО (1. 


Всички герои 
В екрана Рев Фал Вийоп натиси # + ОО12О > К2. 


МаКсимум Във ВсичКо 
В еКрана Ргезв Фал Вичоп натинио 1 О + < В2 < Н1. 


Гледане на Всички анимирани сцени 
В еКрана Ргез5 “ап Виоцоп натисни К2 К2 112 И КТ КТ ВТ. 


Сменяне на Костюмите 


Задръж И, 12, КТ или К2 и избери опцията Кайе от екрана 5Ка!ег 
5ейестоп. 


М-Осеп 


незабавно 


огап Типзто 2 


| Всички писти В режима Агсаде 


Взимаш Всички лицензи В режима СТ-Моде, Включително секрепния 


| бирег Псепсе, а освен пова ще имаш достъп до Всички писти В режи- 
; ма Агсайе. 


„ Повече Коли В режима Агсайе 


Стани порви В състезанието при ниво на трудност Могта! и ще 


| получиш състезателна или обикновена Кола. 


Странично обърнати писти В режима Агсаде 


Финиширай първи В някое состезание при най-Високо ниво на труд- 


| ност и ще се появи същата писта, само че оборната обратно. 


„ Суперлиценз В режима СТ-Моде 


Вземи Всичките пет лиценза и ще получиш и най-добрия Хирег 


Мефа! сеаг бод: 
бреса! М!55015 


Той Като Всички ние ще трябва да почакаме доста Време до из- 
лизането на Мега! сеаг 50! 2, засега можем да се порадваме поне на 
един Спеа за Мега! Сеаг 8ой4: Хреса! МКагопз, Който ни дава Возмож- 
ност да Видим Как е изглеждал Фокс, преди да стане нинджа. 

Преди да си стигнал до следващите менюта, на еКрана, на Който 
се появяВа логото на Копап!, натисни бутона ХХап, за да Видиш нещо 
ново на еКрана 5е!еспоп. Вместо снимКата на обикновен нинджа ще 
се появи нинджа с разкосана маска. 
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Кпоскош Ктод5 2000 


ЕстестВено е, че В най-добрата боксова игра за Раубгайоп има 
изобилие от Кодове и тук ще Видиш някои от тях. За да играеш Като 
различни играчи, ще трябва да напишеш Кода Като твое име В еКра- 
на Вохег Сгеайоп В режима Сагеег. След това натисни Ов еКрана Рге- 
Най ВапКто, за да запазиш своя боКсьор, с Когото можеш по-Кюсно да 
се биеш В режимите Сагеег и ЕхЬЯоп. 


Код Действие 


САКСОМЕ Фантастични фигури 


ХНМАСКО Играеш Като Клоун 

КОХМИЕЦ. Играеш Като извънземен 

(0) Играеш Като секретния О 

О ТР Играеш Като 0-Пр (без значение Кой е той) 
ПМ ОИМСАМ Играеш Като Тим ДонКан 

МАКГОМ МИАУАМ5 (| Играеш Като Марлон Уайънс 

МАКС ЕСКО Играеш Като Марк Еко 

)ЕКМАМЕ ОЦРК! Играеш Като раппевеца Жермен Дюпри 

ЕО МАНОМЕ Играеш Като - на бас, че няма да се сетиш! - 


Ед Махоун 


МА. Ви2 2000 


Допълнителни цграчи 

За да отКлючиш допълнителните играчи, трябва да отидеш В еК- 
рана Епег Мате Ког Кесогф Кеертд и да напишеш техните имена и 
техните лични идентифиКационни Кодове. 


Аес 197 МагкА 12 
АПеп пт Мике 3333 
Аибгеу 7! Мис 4393 
А?РОО 4т Мопуу 1836 
Вет 761 Моозе 1 
Ви|7 0526 мХу 1014 
Вохег 211 Кайап 0515 
СайеЬ 0996 Месо 4440 
Оате! 0604 Раша 0425 
Оамд 3333 Рашо 0517 
вм 6969 РипКВ 212 
#9 3246 Випкк 1221 
Едфе 3333 Кафеп 3691 
Ннапг 1010 Кап 6666 
Сепе 0310 Код 8148 
аппси 0222 Коой 6000 
сшдо 2222 Куап 1029 
; бапу 8698 за! 0201 
2 аре 6660 АОК 8337 
С авоп 341 5игипк 6666 
ше 3333 60 0530 
лак 5651 ТоЧ4 122 
О от 5158 Тит! 0322 
ша 4288 Уап 1234 
С е 6644 Уупоба 1844 
ех т 7 1221 
15 3333 


И Ари се 
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НАЙ-КРАТКИЯТ 

ПЪТ КЪМ 

СЛЕДВАЩОТО 
НИВО Е.. 


) пашсаенекдак. 


| Пр») 
4 смслнке ЗА ИСТИНСКИ а се С К< 


Ако пък се абонираш за цялата 

2001 година, освен че ще се радваш 
на безценните съвети на списанието, 
ще се състезаваш и за награда. 


Специалният комплект Зурпоп ЕШег 2- 
двата диска и уникално шпионско фенерче - |. 
би направил щастлив всеки истински геймър. 
Може би точно теб? 


ДО АБОНАМЕНТА СЕ СТИГА С ЧЕТИРИ ХОДА: А а 


:. Попълваш данните за себе си в талона. --- с Ока 
г. Отбелязваш срока на абонамента. 
-. Изпращаш пощенски запис с дължимата сума по следната банкова сметка: 
Сметка Ме 101 266 200 5, банков код 621 9 621 4, за ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ 
(абонамент за РЗХ Прз 8 ТпсКз), БУЛБАНК АД - ЦУ 


4. Изпращаш талона за абонамент заедно с копие от квитанцията за пощенски 
запис на адрес: 


1000 София, ул. „Христо Белчев“ 21 
ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ, за РЗХ Прз 8 Тпскв 2001 


(Вместо в талона можеш да попълниш данните на лист хартия, за да не си режеш списанието.) 
СПИСАНИЕ ЗА ИСТИНСКИ ГЕЙМЪРИ - СПИСАНИЕ ЗА ТЕБ! 


Крайният срок е 
10 януари 2001 година. 


Резултати от жребия - 


в брой 3! 

Чие ли 

Г ри геймърско 
16, Трад пелв) сърце ще се 


зарадва? 


Новияпа сезон 


на ШампионсКата лига 
започна! 


Време е (аа албум 


Терсете 
паКетчетата 
с по пет лепенки! 


Попълнете Колекцията с лепенКите снимКи 
на всички звезди от ШамнионсКата лига! 


с Прв 


Т » | 
СПИСАНИЕ ЗА ИСТИНСКИ ГЕЙМЪРИ П С 6 


6 
В 
ЕЕ 
Св 
Ва 
ша 


